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は じ め に 


お 待た を せ し ま し た 。 フ ァ ミ リー ペー シッ ク の ゲー ム を 満載 し た 、 プ ログ ラ 
ム 集 の 登場 で す 。 皆 き ん の よ く 知 っ て いる ペン ペ ジン や マリ ォ が 大 活躍 する ゲ 
EAA 宇 探し (ミズ スマ シ の 冒険 )、 お 互い に 相手 の 宇宙 船 を や 
っ つけ る 、 2 人 用 の 格闘 シュ ー テ ィング ゲー ム な ど な ど 、 全 部 で 20 本 の ゲー 
ム が 載せ て あり ます 。 コ ント ロー ラ だ け で な く 、 マ イク を 使っ た ゲー ム も あ 
り ま すし 、 と に か くい ろ い ろ な 種類 の ゲー ム を 集め まし た か ら , どん な 人 で 
も 楽し ん で いた だ ける と 思 まい ます 。 

7 か ya の いい 人 プロ グラ ム を 打ち 込 入 ん で RUN すれ ば 。 すぐ で 殴 く る も の は 
か り で す 。 また, た だ 打ち 込ん で 遊ぶ だ け で な く ., ゲー ー ム の 難し き を 変 品 0 の 
り 。 貢 の 動き 方 を 変え た りな どの 。 プロ グラ ム の 改造 方 法 も 説明 し て あり ま 
す 。 で すか ら ゲ ー ム に 慣れ て 、 本 の と お り の プロ グラ ム で は 易 し 過 ぎる よう 
に な っ て し まっ て も ダイ ジョ ウブ プ 。 必 和 方 法 に 従っ て プロ グラ ム を 改造 し て 
し まえ ば ,。 また また 楽し か こと が で きま す 。 そ れ か ら プ ログ ラム の 説明 や 。 
ブロ グラ ム で 使っ て いる 変数 の 説明 も 載せ て あり ます か ら 。 ペー シッ ク を あ 
る 程度 知っ て いて , きら に 勉強 し た い 人 に も 、 役に立つ と 思い ます 。 

と に か く 。 プ ログ ラム を 打ち 込 ん で 郊 ん で み ま し ょ う 。 プ ログ ラム が どう 
の こう の と いう の は , 後 の こ と で す 。 苑 ん で 楽し けれ ば それ で いい の で すし , 
選ん で いる うち に ペー シッ ク も 何と な く 分 か っ て くる も の で す 。 れい W 繊 ) 
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っ た か . 正しく LOAD で き な か っ た か の どちら か で すか ら 。 つなぎ 方 や , レ 
コー ダ の 普 量 な ど を 確か め て , も う 一 度 SAVE し 直し て み ま し ょ う 。 何 回 SAVE 
し て も だ め な と き は , レコ ー ダ が 合っ て いな い の か も し れ ま せん 。 ほ か の レ 
コー ダ を 持っ て いた ら , レコ ー ダ を 取り 替え て SAVE し て み ま し ょ う 。 

と に か く , カセ ッ ト テ ー プ に SAVE で き なけ れ ば ,。 い くら プロ グラ ム を 打 
ち 込 ん で も 。 バッ クア ッ プ ( 1 本 だ け ) し て お く ほ か あり ませ ん 。 正 し く SAVE 
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し て . あと は RUN すれ ば よい の で す 。 
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し ょ う 。 で すか ら ア セル 気持 ち は わ か り ま す が , 打ち 込 むと き に 充分 確か め 
て . で きる だ け 間 違え な いよ うに し まし ょ う 打ち 込 ん だ 後 RUN し て みた ら 
エラ 届 紀 の 届 の 0 語 せっ か く 打 ち 込 ん で も 遊べ ませ ん 。 ek 記 / 
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つぎ 
を れ が か が 尽 人 サ 多 ドド が が 湊 の よう 代 な めい りあ る 場合 は . 打ち 込 むと き に 気 を つ 
け て くだ さい 。 ※ 本 文中 に 出 て くる は 。 スペ ー ス 1 文字 分 を 表し て いま す -。 
前 本 DE 貞 000Wh 二 旨 0000 を 提要 者 作 ( 


0 
| 淫 0 に 千 ・ LU 


この 例 の ょ うに . 画面 の 右端 人 て 。 折り 返す 直前 が スペ ー 6 0 。 
に 」 キ ー で カー - ソ ツル を 次 の 行 に 動か す と 。 プロ グラ ム が 次 の 行 と つなが り ま 
せん 。 で すか ら 必 ず ス ペー スキ ー を 押し て , カー ソル を 送る よう に し て くだ 
きい 。 
それ か ら , 
250.SPRITE 0. 8 * AX+12。 8 * AY+17 ( 


ば あい 


ぎ よ う 

の よう な 行 の 場合 この 行 を 打ち 込 入 み 終わ っ て |RETURN| IRETURN] キ ー を 押す と . カ 一 
ソル が 1 行 下 に いき ます が , この と に Cg ソル を 前 の 行 に 戻し た り し て は い 
け ま せん 。 カー - ソ ル を 戻す と . 250 行 の 続き に な っ て し まい ます 。 カ ー ソ ル は 
の 生 族 60( 次 の 行 を 打ち 込 ム み まし ょ う 。 

エラ ー に な っ た と き 。 エラ ー の 出 た 
ぎ きよ まう) 宮 も 
行 を 確か め る と き に は , |F7| の キー は 


つか 
わな い 人 か で ぎょ よう ば ん ご う 
全 エラ ー の 出 た 行 番号 


\ 
LLILIILS]ITIOXAIRETURN| 


っ ea を 押し , な 0 の 出 た 行 だ け を 


が めん 


画面 に 出し て 確か め ま し ょ う 。 こ の と 
さき, 次 の 行 が 一 緒 に 出 て い ル あ WM の 0 
_ り ます が , その 場合 は 次 の 行 が エラ ー の 
出 た 行 の 続き に な っ て し まっ て いる こ 
と に な まき か うめ 旬 欄 2 光 攻 本 ー の 出 た 行 と その 次 の 行 を 打ち 込み 
し まし ょ う 。|FZ| の キー を 使っ て り メ ト を 攻 に 負 し た の で は 。= の よう な 


「 行 と 行 の ツナ ガリ 」 を 確か め る こ まり 00 Ge の の yg が 2 


を 確か め る と き は , 必ず その 行 だ け を 画 面 に 出し て み ま し ょ う 。 
※ この 本 の プロ グラ ムリ ス ト で は , カ タカ ナ の だ く 点 が 1 文 字 文 に な っ て いま す 。 実際 に 打 
込む と き は ,| カ ナ | キ ー と | GRPH | キー を 押し て , だ く 点 付き の カタ カナ を 人 力 し て くだ さい 。 
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⑬ プ ディ イ 衣 MYW 





て ) 






上 E に 人 せ た た し 


1 





ッ プ 間 


| 本 ーー に 





( ゞ 


ェ ん じゅ ん めい か い な に か ん 


純 明 快 何 も 考 える こと な い ョ 型 ス ペー ス ・ 





@ グ ゲー ム の 説明 


「 こ ん な に 短い プロ グラ ム で も 。 立派 な ゲー AO ん RU AM は 伏 靖 了 
Mg が と に か く 出 て きた も の を 呈 まつ と いう だ け の 単純 な ゲー 2 の Yu) 誠 放 0 
ク の BG グ ラフ ィ ッ ク に 手間 を か けれ ば , けっ こう 見 栄え の する ゲー ム に な 
り ま す 。 

RUN する と. 画面 の 上 の 方 を, : 左 か ら 右 に 向かっ て . 小さ な ボー ル の よう 
な も の が 飛ん で 行き ます 。 これ を 2 っ の 基地 か ら ビ ー ム を 発射 し て , 撃ち 落 
と し て くだ さい 。 [本] コン トロ ー ラ の A ポ タン を 押す と 右 の 基地 か ら , B ポタ 
ン を 押す と 左 の 基地 か ら , ビー ム が 発射 され ます 。 2 つの 基地 か ら 一 緒 に 発 
射す る こと は で きま せん 。 

MM ム は , 59 個 の ポール を 和民 まち 浦 ら す と 終わ り に な り ま す 。 ビー ム の 発射 
回 数 に は 特に 制限 は あり ませ ん 。 ー ル の 速 さ は 一 定 で は あり ませ ん か ら 。 
2 っ の 基地 を うま 8 左 で は ずれ た ら 右 で や っ つけ る 。 電 0 が 骨 0 

2 段 攻撃 入 で いく と いい で し ょ う 。 


ウ ウ そい NT 1 ユエ ユ 2 の 2 


6 

【 

了 h 

h 

9 

る 5 『 
) 





この ゲー ム で は , 連射 する と き に 。 少し だ け 間 が あく よう に し て あり ます 。 
どの くら い 間 を あけ る か 決め て いる の が . 158 行 の CM の 値 で , これ を 小さ く 


ly 








MA は つ し ゃ か ん か く み じ か 
する と , ボー ル の 発射 する 間隔 が 短く な り ま す 。 た と えば, 
CM ニー1 明 90 


と する と 完全 な 連射 と な り . な RM 
何 個 まち 漏 ら し た ら 終わ り に する か は 150 行 の CT の 値 で 決ま り ま す 。 DP 
と こえ は ば, も う 少 し 長く ゲー ム を 続け た けれ ば . 


2 199 個 撃 を ち 漏 ら す まで 終わ り ませ ん 。 

撃ち 漏らし の 個数 の 代わ り に, ビーム の ハズ レ 回 数 で 終わ り に する こと も 
で きま す 。 そ の た め に は , 349 行 の CT ニ =CT 1/ を 削除 し , 425 行 と し て 
*CT=CT- 1 ? を 追加 し て くだ さい 。 





349 ……CHR$ (223) : CT=CTー 1 
me 
ジン 6 
肖 す 
9 全 馬 (yty) CHR$ (223) 
ぎ よ うつ い か 
直人 特 し 62 お 0 まま OO INN 1 行 追 加 す る 
IN せつ めい 
@$ ブ ログ ラム の 説明 
じゅ ん び 
199 一 17g 年 備 
S めん 。 じ ゆ ん び 
189 一 299 画面 の 準備 
39 り 一 549 メイ ン ル ー チ ン 
だ と 
3W-ー359 ボー ル を 左 か 由 す 
369 一 42g ビー ム を 撃つ 
あ は ん て い 
439-449 当たり の 判定 
あ し 決り 
4595 釣 当たり の 処理 
519 一 52 ボー ル を 動か す 
お は ん て い 
539- て 549 終わ り の 判定 


559ー639 終わ り 





@ 変 数 リス ト 


メメ ズ 必 イト ぎ な ひよ み 
AX AY ビー ム の SPRIIE 座標 
系 の あず も 、 痢 計 よ まう 
対す ボー ル の SPRITE ^ 標 
は つ し や か ん か く 
CM ビー ム の 発射 間隔 
は つ し や か ん か く よ う 
い 公 隊 ム の 発射 間隔 用 カウ ンタ 
主人 0 の あり 
CT 撃ち 漏 ら し 回 数 条件 
た く て ん 
得点 
K A・B ボ タン 


ビー ジー 


@BG グ ラフ ィ ッ クス コー ド テ ー ブ ル 


生生 導い 旨 計 級 昌 科 し 9 が 8 1 誠 Y ed 江島 衣 1 00 放 Y0AAO「 欄 座 し 0 人 2 人 0 人 江 t AAM AA 1 人 9 、 電 0 MM 。 





0 0 
E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 は E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 
4 4 
5 5 
6 6 
7 7 
8 8 
9 9 
10 10 
11 11 
12 12 
13 13 
14 14 
15 15 
16 | G12 16 
信介 党 17 
18 | G42 6G42 6G12 6G02.622 作 2 が 泊 。 16 
19 | G42 6G42 G42 G12 G22.622622| 19 
20 | G42 G42 G42 G42 G12 G02G22G22G22 | 20 
: 隊 46 」M 00 2A 半 溢 6 0 RM 生 AA6(00 衣 し 絞 09 し 00 和 家 当 0M 介 及 (5 人 0 0 沿 判決) 牧 909 99y 衣 2 0 00 
人 いい dsa 

ハーン ベー スプ ログ ラム リス ト 

1 7 CENMN ムー ツリ へ "テー メ の で の の FOUR らら = の ロロ ピア 

11 CLEARICLSISFRTITE NICGSE 21 の LOCATE GSJ2tkFPRTINT CHR ま 【 ピ 

『 1。』。18 り EEM 4) ssCUHLUDR 421 で 

1 “ 旬 UNOH 2 る 2 ウ 2 LOCATE 8S。22IFRINT CHR ま (ご 

1 うり ワー 〇 = ニワ ウ ョ どら ロ ー ウ どら ロ ー ウ の の 和 ま デリ リョ ミ ビデ の ウォ RMD() ) 

1 人 4 の 人 QX= み * RW FX で ロコ 5 FY = の の さき の 7 NEXT 

1 コグ し じ = デ 5 ロ ョ ビオ = ロウ 5 じじ = の ご 作 ウ の REMーー ポ 

1 5652 DEFSGFRTITE 恨 。( 必 。 の の の 。 の ) の つら の FOUR = の 「T ロ コ の 

じ HR 和 まま (で 1 る さ ) つら の QRX=RND (CB ) 8 RY テ RND( 1 ス ) 二 4 

1 7 の DEFMUUVUE( 必 ) テモ SFPRTTE( 1 ウ 。 恨 。 1 2 アフ の ITF BCR 和 も ま (QAXaAY)S 0 リロ OUTOH 

s COs 婦 。 の) つの ば グ 

1 フウ ドド E ビ NM テ テテ ゴゴ メー 2 ロウ 2 LOUCRTE RXRYIPRTNT じ HR ま 和 ま ( 

の Emm メ フ つ 必 王 ) 


4 








NEXT 

REIM デ ニテ デー ム 

じじ デレ ビィ 1 

REMーー マ トイ 「 紀 

ス さ の 1F FX で SE 人 4 BUTOU さら 6 の 

じ HR 和 も (で) 8 し 1 モ ビレ イー1 

さら の FX=168 ピ ビ Y テ KRND (さき ) 5) ※ 日 † す で 4 


4 ン 
さ の 妨 
さ 1 の 


4 ン 


ご と 


さら 6 の REMNー ニ ーー ウリ 

さ ア ウー ドーSTRTG (の ) 

BB IF ドド に = め DUR CCEC じ CM THEN PAU 
GE SsGUTOU 1 め 

スワ ゆめ IF に = 人 4 THEN ロ X= ロ 久 

4 の め の IF ド に = THEN 人 X テ 1 アム 6 

41 人 の FUR Sa は 6 人 g は PPY IE mg ま 
SGPRTITE の 。RX。SINEXT 

4 つの じじ = デモ の 2: SFRITE の 

人 4 うる の REMーー ヤ タリ 

44 人 4 の IF (PF デ メー 人 うく と の BUHTOD 51 の 

人 4 の REMーー ヤ アタ ダリ 1 

46 の PUSTITTOUN の 。 ビ XーB。 ビ Yー4 5 MOU 
E 女 


47 の SGPRITE 18 ピ X= テ ジラ う ジ 


4 の FLRY "1B ウ AGFEDCEAGFEDCEH 
RGFEDCEBRGBFEDC" 

49 の PP テ PF ビ + エ 1 の 8 じ ビ T= モ ビ イ +18LOCATE 
13。1gFPRINT PFi 

っ の の ER 人 の 

Ji 尿 馬 RE て ーー マロ トウ コ ” ツ 

っ の ビ X メ = テニ ピ X+ ロ TRND (SE) Ki SFRTTE 
jsFX。PY 

wu 典 賠 ーー オ ワ ウリ 分 

っ 條 め TFC じ CT と の BOTD 
こ ^ バ 2 REM デ デー テ イワ ロリ 
つら の らら ま = リ BB の 提 仙 内 韻 は ロ 林 は 介 拉 谷内 韻 は は 祝 FF 
E 提 DD 社 じ CC" 

ウノ の FOR 5=5 TH 必 STEF 一 1iFLA 
Y "ロリ + ォ ピ HR も (4 日 + 避 ) す 選 お NEXT 

フロ の 中 王 リ ※※ 半 か ia 


ご 細 の 


AA 


っ プ の FOUR =1 TH 15 

ら 6 の の LOUCATE 6+TS』。1 の EPRINT MID 和 ま 
(も 。。1) sgFLAY 
絆 N 和 4 の ) ) 表 い 品 

ら 1 婦 NEXT 

ら 4 の じじ BSET 1。 11SFPRITE DFF 
ら さ の ENDD 


"ロコ + ォ じ H ド まい る 5+ 








CT) リノ // 


き 








15 











( せつ めい 
@ ゲ ー ム の 説明 
な ら すう じ な ら 
デタラメ に 並ん で いる 9 9 の 数 字 を ,。 9・ 1・…・ 9 の 順に 並べ 替え る 
じ ゆう い か 
と いう の 一 ム で す 。、 と いっ て も 自由 に 入れ 替え られ る の で は ゲ が で ム ん に な 09 
2 も じ は ん て ん い 、 か た ち 
ませ ん か ら , . 左 敵 介 か ら 〇 〇 文字 だ け 反 転 き せる こと が で きる 」 と いう 形 に 
し ます 。 何 文字 反転 させ る か は , |I| コン トロ ー ラ の 思 キー で 指定 で きる よう 
に な っ て いま N 人 
が めん な か も ん だ い あめ じ も 直し 生ま 放 化 
RUN させ る と 。 画面 の 真ん中 に 問題 の 数 字 が 表示 され ま す 。 その 下 に 表示 
され る アキ lie で 左右 に 動か Mi MD 0 MM 0 を 反転 させ る か を 決め 
9 di- 6 位置 を 決め て A ボタ ン を 押す が 堪 敵 時 か ら そ の 位置 ま で の 数 字 
な ら は ん た い じ め ゆん い か か な ら ひだ り 
の 並び が , ちょ うど 反対 の 順に 入れ 替わり ます 。 必ず 左 端 a か ら その 位置 ま NO 
は ん て ん と ちゅう いち ぎ は ん て ん 
の 反転 と な り , 途中 の 一 部 だ け を 反転 きせ る と いっ た こと は で きま せん 。 Ki 
MA か いす う k 梁 6 放 か: せい れつ な ん か い 
きる だ け 2 人 NaokidrAi ム の 目的 で す 。 何 回 


も ん だ い し た 人 が よう 


じ 
反転 きせ た か は 。 問題 の 下 の 方 に 表示 さき れる よう に な っ て いま す 。 





ゲー ム は, 数 字 を りー 9 の 順に 並べ 替え る よう に な っ て いま す 。 し が も 、 
も ん だ う 。 な いよ う 
問題 


題 は 169 行 の 内 容 を 変え る だけ で , 簡単 に 変更 する こと が で きま す 。 た 








169 Q$= "987654321" 


じ ゆ ん なら せい か い すう じ 
と すれ ば , 9 一 の 順に 並べ た ら 正 解 と な か なり ます 。 さ ら に , ここ に は 数 字 以 
\ い も じ つか 
外 の 文字 も 使え ます か ら , 


169 0$=ー "コン ニチ ハ サ ヨ ウナ ラ ! 


と いっ た 間 題 を 作る こと も で きま す 。 た だ し , 必ず 19 文 字 に な っ て いな いと 
いけ ませ ん か ら , 気 を つけ て くだ さい 。 MI 

この ゲー ム で は , BG グラ フ MM 倒 と ゲー ム は 無関係 で す 。 自由 に 変更 電信 
か まい ませ ん か ら , 楽し い 画面 を 作っ て くだ さい 。 も ちろ ん , BG な し で も ゲ 
ー ム を ずる ご と が きま まず 。 


@ ブ ログ ラム の 説明 


じゅ ん び 
199 一 139 準備 
も ん だ いさ くせ い 


149 一 24g 同 題 作成 な ど 


259-399 メイ ン ル ー チ ン 
は ん て ん JN ち し NM 
259--299 反転 の 位置 指定 
は ん て ん し よ り 


3 一 379 反転 処理 
せい か い  。 は ん て い 


388 一 399 正解 の 判定 
499 一 449 終わ り 


@ 変 数 リス ト 


も ん だ いさ くせ い さ ぎ よう よう 


S( ) 問題 作成 作業 用 
も ん だ い 
Q$ 同 是 
A$ 解答 
お ん が く よ う 
M$ 音楽 
に ゆう り よ く よ う 
K キー 入力 


「 MM。 





ビー ジー 


@BG グ ラフ ィ ッ クス コー ド テ ー ブ ル 


MD 0 科 9、、 0 誠 織 . 隊 織 人 0 2 10 夫 前 人 才 0(O 汰 避 )00 0 肢 避 2「( 誠 り ) 科 し MR 近 符 (09 (PS 細 本 2 紅 


-130 130 130 
30 130 


1383 138 1 凍 38).438 133 
133 


ぃ らら CC ょ JC 人 (mm CFO の 
ェ テー 
ェ ー つら C へ てこ JJ の の (m CO 一 つ 


10 D40 D40 ン 
D 40 130 1 
12 D 40 12 
D 40 D40 
14 D40 D40 D40 D40 D40 D40 D40 D40 D40 D40 D40 D40 D40 D40 14 


17 143 143 143 143 143 143 143 143 143 143 143 143 143 143 143 143 143 143 143 143 143 143 143 17 
19 9 re は 19 





0 60R AT 7 0 人 0) 届 0 MM AR 4 MM の 60「 MM 放 提 ) 放 用) 障 7 人 M 際 2 伸和 間 人 0、 導 0 夫人 間 際 ・( 線 し 人 導 


は ん て ん 


@ 反 転 バ ズル プロ グラ ムリ スト 


1 ウ の 2 REM ハコ テン リハ テマ "ルル N LX=(LX+11) MOD 1 の: SGPRT TE の ウ 。 フ 5 
11 み の CLEAR CLSISPRITE ONICGSE | +TB*LX。116gPLAY "DB5EB5" 

T 1。2sVIEM つ 29 の ITF ド = ェ 2 OUR に =1 の 0R に =6 THE 
12 ウ の DIM (2 つ 9) 5sFLAY" 和 1Y2M1V1 王 | N LX=(LX+19) MDUD1 ウ 5 SGPRT TE ウ 。 75 
M/ + 日 KLX。116sPLAY" ロ 5B 呈 " 

1 その ら = の :』 ら Q= ニ の 』 ロ も = リリ ョ 人 Q 和 ま ー リ リョ あー | さ の の REMーー ハ ンー テコ つ 

ig 帳 争 ="CDEFGABCDE " * に = の う 1 の の ド に =STRTG( ウ ) ITF RK<>4 QND ド 
1 4 REM= テ == ミ " ュ ン コンビ ~ く > 日 BUTH さ のみ 

1 弓 必 DEFGPR 1 TE の 。( つ 。 1 。 の 。 の 。 の ) = | さ 2 つ の ら ま =""s ビ = ビィ 1 

HR ま ( 昌 4) + じ CHR も (日 巳 ) TCHR ま (BB6) +CH | ささ の FOUR 8B=LX TO の STEP -1 

KR も (日 ア ) s GBPFRT TE 必 。 7 ア 王 。 1 1 る 6 る 4 の も = らら ま +MTD 和 ま ( 仙 和 ま ょ B+1 。1) 83PLA 
1 6 の 口 ま =" り の 1 つ さ 4 弓 67B9" Y "ロリ"+MTD 多 (MM 多 。 ロ +1 。1)+ す "1" 

17 久 FOUR =1 TO 1 久 さ うちみ の NEXT 

1 コウ ら Q=RND (ミグ ) 』 ITF ら (GR)<: の は | さら の 内 各 = ロ も TRITGHT ま (人 Q 和 ま 。 ウーLX ) 
TO1 ヨ の さ フ ヴ LOCATE 日 。1 ウ sPRINT 人 Q ま LOC 
1 9 の (GR) =GC (MID も ( ロ 和 ま 。 昌 。 1) ) ATE 1 ウ ヴ 。19sPRINT C 

っ の の NEXT さ 日 ヴ REMーー オ ワリ 

つ 1 の ウ FDR = TU 29 さり 9 の ITF 人 Q 和 も まく > ロロ 多 BUTU26 

つつ の TF 8(G)< > の THEN 人 Q 生 = も +CH | 4 婦 婦 REMーー オ ワリ ! 

民 も (G( ら ) ) 41 の FDR 5=1 TO 4 

つ さ の NEXT 42 み の PALETB の 。RND (61 ) 。54 。 22。 2 
24 LUDCQATE BB。1 必 PRINT も s PLAY "ロス " リ + じ CHR ま (6 王 +RND (アプ ) ) +" さ 
つっ 后 必 REM= テ = テテ ニテ "ーー ム 0 

つら ム 婦 REMーー イ イキ 4 る の NEXT 

2 フ の に =STICE ( 妨 ) 44 グ CGSET 1。1:SPRITE DFFsiEND 
2 ログ の IF ド =1 DR ド =9 DR ド = THE 
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に 
お お は し まわ が た 


パリ リ ナ 走 り 回 り め 型 コン トロ ー ル ゲー ム 
9 は マデ 


せつ めい 


@ ゲ ー ム の 説明 


し た わ あ が めん 
この ゲー ム は , 下 か ら 沸 き 上 が っ て くる アワ (? ) を よ け な が ら , 画面 を グ 
は し まわ 
ルク グル 定 り 問 の を NO 7 の た だ 人 病 誠 有 4 本 


導 /(C ぎ う え に う 
RUN する と. 画面 の 右上 に ペン ペン が 出 て きま す 。 まり ャ 、 下 の 方 か らき 
いろ 
れい な 色 の アワ が 沸き 上 が っ て きま す 。 こ の ア ワ を よ け な が ら , 画面 の 4 箇 
ば ん ご うじ ゆん 
所 に ある スピ ナー を 番 号 順に 通 っ て くる と いう の が ゲー ム の 目的 で す 。 4 
お じ ゆ ん ば ん みぎ し た ひだ り し た ひだ りう え じ ゆ 
ビ ピナ ー を 通る 順 番 は , 右上 か ら 始 まっ て 有 下 ー 左下 左上 の 順に な っ て い 
ば ん め 


ます 。 4 番目 の スピ ナー まで 行っ た ら 1 番目 に 戻っ て も う ひ と 周り で す 。 
時 間 ま で に 何 周 で きる か で , 得点 が 決ま る よう に な っ て いま す 。 な お , アワ 
に ぶつ か る と 減点 に な る だ け で な く 。 ペン ペン が 画面 の いち ば ん 上 まで は に 
き 飛 ば され て し まい ます 。 





ゲー ム の 時 間 は , 499 行 の 
IF MC<599 GOTO 219 


の ゅ いす う 
399」 で 決ま っ て いま す 。 これ は アワ を 作る 回 数 の こ 2 9 訟 を 3 
な が 


と 大 き な 数 に すれ ば ゲー ム 時 間 が 長く な り , 小さ な 数 に すれ ば 短く な り ま ず 。 
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4 つの スピ ナー の 位置 は 2 杉 の DATA で 決ま り ます 。 この デー タ は 2 

ば ん な ら が めん 

っ ひと 組 ( 横 ・ 縦 の 順 ) で 。 スピ ナー 1 番 4 番 の 順に 並ん で いま す 。 画面 
ひだ りう え か ど 


の 左 上 舟 を ゼロ 点 と NE 横 ( x ) は 16 一 232, 終 ( y ) は 24192 の 範囲 で 
位置 を 自由 に 変更 し て か まい ませ ん 。 た と えば 
0 DATA 239. 1992、 JI) 104 27232 1 JS. 192 
て の ハハ 


ン ン ペー ンー ヘ ヘ へ 
ば ん ひだ りな か ば ん みぎ な か た 1 


1 番 右 下 2 番 左 中 3 番 右 中 4 番 左 


が めん じ よ う は い ち 
と する と 昨 答 を ジグ ザ グ に 問 る ょ うな 配置 に な が り ま す 。 ど の よう な 配置 「 
か な ら ば ん ご う じゅ ん まわ 
に し て も 。 必ず スピ ナー 番号 1 4 の 順に , 周 ら な けれ ば いけ な いよ うに な | 


Po 拓 014 3 
0 せつ めい 
プロ グラ ム の 説明 
じ ゆ ん び 
1 一 149 年 偽 
めん じゅ ゆん び 
159-2 画面 の 準備 
219--49 メイ ン ル ー ナ チン 
ly く 
219--249 アワ を 作る 
259 一 359 ペン ペン を 動か す 
は ん て い 
369 一 389 アワ に ぶつ か っ た か どう か の 判定 を する 
て ん げん て ん 
ぶつ か っ た ら 19 点 減点 
つぎ つ は ん て い 
399 一 429 次 の スピ ナー に 着い た か どう か 判定 する 
の し より 
439--479 スピ ナー に 着い た と き の 処 理 
て ん か さん つぎ まわ し め 
199 点 加算 し て , 次 の スピ ナー を 回 し て 示す 
お は ん て い 
489--499 終わ り ) の 判定 
N し ゆう り よ うお ん だ 2 NN ひよ うじ 
599-ー599 ゲー ム 終 了 音 を 出し , 得点 を 表示 し て ゲー ー ム を 終わ ら せ る 
YOA ! 
る 変数 リス ト 
PA oO の PP ウ ア イリ が WNW 
PB ペン ペン の キャ ラク タ 反 転 フ ラグ 
ビー ジー ロ ケ 一 ぎ ひ よう 
PX。PY ペン ペン の BG グラ フィ ッ ク (LOCATE) 座標 
き か よう 
FF ペン ペン の キャ ラク タ 切 0 著 え 用 カウ ンタ 
は つ せ いか いす 
MC アワ 発生 回 数 カウ ンタ (ゲー ー ム 時 間 ) 


の リ 








も く ひ よう 


TP 目標 ボ インタ 


CC 周 回 カウ ンタ 


て ん リフ ポポ 0 の お 、 6 
スピ ナー に 交 く と 
し ゆう 
1 周 す る と ボー ナス 


と バ 
PP 得点 


ば ん 


(1 一 4 番 ) 


て ん 
-19 点 
て ん 
1M 点 
て ん 
209 点 


@ ア ワ マ アワ ワ …… ブ ログ ラム リス ト 


1 ウ ウ の REM アア | アブ アリ 
11 の の CLEAREICLGE 
8 0) 00: 

12 ウ の FLAY'T1YDM は AV も 5 
1 グー の ニー の 5 コロ デー ワ 5 OH に : 
PF=1 8 じじ モウ ミド ドジ の 

1 4 PX で フュ ピ ビ Y テ ウェ ビデ ウミ F ロ ニー ウ 6gFB 
ー ル の ) 

1 5 婦 民 EM モ ーー コカ メー 

1 6 ら の FOUR らら =1 TO 千 

1 7 の DEFSFRITE らら 。( け 。 の 。 の 。 げ 。 の) ニ 
CHR ま (G さ ワウ + ロ ) s DEFMOVE (G) =SFRTiT 
に (アウ 。 1 。 1 。 の 4 ば) 

1 ロウ RERD SSEHIFUHSGITION 6,。 ら a 
soSEHIMUHME SIGFR1 よ TE G』 ら 向 一 作 』G 日 す 
( 避 PUD  M 二 軸 

1 ツガ MEXT 
< 婦 婦 DD 人 T 折 
ツー ュ ョ 1 らら 』 ゼ 生 
ご 1 の REM ニ ーー ロー ム る 

ご の REM ェ ー ア 仙 

この GSGmmRND KSBy) EEFRLETB 
マネ 。 ささ 

ご 人 4 LOUERTE S。2RFRTINMT CHR ま (2 
の ア ) ョ MCEMC+ 1 

< つう の REMーー へ 7 nA -」 

こら の ドーSTTCE に (の) TF に で 
F ト F = 失 BG(FFー}1 ) 

ご / ウ の 1F ド に =1 UR ドー の 9 DUR に に =) THE 
N FR= ウ 96 人 4※FF PH ロー1:FX テ = ピ X+1 

< ロウ ]F FE HUR ド = テ 1 の DR ド =6 TH 
EN 人 =96 十 邊 FFPFH ニ = ニ 必 FX= テ FXー1 
7 め 1F EmB DR に =4 THEN Fa=1 の 
4 FB グ テーFFEPY=FY+GGN (6 ら ー ド ) 

ご 婦 DEFSFRTTE 婦 。( 以 。1 。 の 。FB。 必 ) 
デー に じ に HR ま (FATFB) TCHR 和 ま (FR キキ ー ビ H) すじ 
HR ま (F 人 キモ + キ PE) CHR ま (PR+ さ ーPB) 

ご 1 切 1F FX の THEN ビ X= の 

で で の 1TF PXTG フ THEN FX= フ 


SFREITE NE CBSE 


ビ ゴ ンコ ゴン 人 


MM 。 
Ke 1 PO 


2 つよ プッ よら 。 は 


の 4 だ s 人 4 日 』 


* 婦 THEN 


THEN FY= テ の 
THEN FY デ ご 1 


kr ダン 
3 シン) 
了 
っ 作 の 


1F だ Y バ の 
' Up 本 本 va の 


うら の 2 FRTTE ウ 。 FX※ 日 1 で ュ ビ Y ネ + に の 
DP か mr 前 り (7 


… 
仙人 
で) 0 2 の ey リ THEN FY= め |』 SF 
KTTE の FX*※ ロ 1 で ビア Y* キ オビ の 58FLTY" 
けけ) に は わ に ー 1 め 

1 衣 い こ  Aeoed JP 

4 の の らら ロー モロ HG 【FK キ ロキ 1 ビーXFOUS(TF) ) 


=SCR 生 (FX』FPY) TSCR 和 も (FX。F 


人 12 GEH デ 人 REG (FT キロ キビ ローYFUS KTF) ) 


4 だ ウ の IF 5:B OUR SE:B BUTOU 4Bg 
全う 生 、 区 敵 こ ャ ト の チャ 1! 

4 人 442 『「F ド デモ TF+15FF テ デニ ビビ +1 ウ gi TF TF: 
邊 THEN CCECC+T1ETF ビ デモ 18 ビビ デビ ピピ キワ 
と) 

15 の GRFXFPUS(TF) IGEB テ =YFUS(TF) 
6 の DEFPMUVME KTF) =SFRTTE【 ア 。 ィ の 。 1 
s ッ 2 の 。 じじ PUD 4) 

人 47Z FUOSTITIOUN TFPJSA SE MOUE KT 
PTEDLRY UL の UEF 「 

人 4 の REMーー 和 0『 

人 49 の TIF に に つの の BUTH 
っ の の REM ニ モデ テキ ロ マ イ 
cu1427 FLRY USESRBFEDC "IE RESTDR 
0 まじ SE 41 

Je の FUR G=1 TU SiRERD まま: 
RTE アデ ョ ロジ キア 5 PRINT お SiNEXT 
Do け 7 DRTR 証 語 請 間 間 昌 ERHM 
J 邊 の DD 人生 谷 
・n… の DaT 
So の D 人 ST 人 "本 9 テニ 

コウ DRT 壮 較 間 間 間 間 腸 IIH 
9 も も に ES は まさ PRIN だ に 
ッッ の END 


<ー1 の 


LC 


AL 





す の あの ひ が が た 


頭痛 悪化 型 バ ズル ゲー ム 





せつ めい 


@ グ ゲーム の 説明 


7 グラ ム は . 種 も 仕掛け も な い , 一 般 的 な 。 本 格 的 ( ? ) 数 当て ゲー 
ム で す 。 同じ よう な ゲー ム は 昔 か ら あ り ま すか ら , 遊ん だ こと の ある 人 も 多 
いと 思い ます 。 

AM ム の 目的 は 単純 で , コン ピュ ー タ の 選ん だ 4 つの 数 字 と 。 その 並び 方 


な ん か v 


を 何 回 で 当て る か と いう も の で す 。 4 っ の 数 字 は どれ も 9-- 9 の 間 で 。 同じ も 
の を 2 回 以上 使う と いう こと は あり ませ ん 。 1 

この ゲー ム を 行 う た め に は や は り ヒ ント が 必要 で す 。 そこ で 「 数 字 が 当 
た っ て いる の は いく つ あ る か 」「 数 字 も 場所 も 当たっ っ て いる の は いく つ あ る か 」 
と いう 2 つの ヒン ト を 表示 する よう に な っ て いま す 。 また , 入力 し た 数 字 や 
ヒン ト は 記録 が 残り まず すず から 。 これ も 参考 に する こと が で きま す 。 

RUN さ せる と, 時 位 に 押 拓 て 鏡 ょ れれ か) が 4 つ 並 ん で いま す 。 0 
こ が 答 え を 入れ る と ころ で , カー ソル (::) の ある と ころ に 8 9 の 数 を 打ち 
込め ます 。 カー ソル は キー ボー ド の [4] [| キー で 自由 に 動き ます か ら . まず 
て きとう に 4 つの 数 字 を 入れ て みて くだ さい 。4 つの 数 字 を 入れ て [RETURN 
し 0 を 押す と 。 ヒン ト が 表示 され ます 。 な お , ヒン ト が 19 ま で いく と , プロ 
グラ ム は 自動 的 に 終わ っ て し まい ます 。 普 通 は 19 回 程度 で 当たる と 思い ます 


か い あ お も 
が , も し 19 回 ま で いっ て も 当たら な か っ た 人 は , パズル に 向い て いな いと 思 





者 
Le 


スウ ジア ッ チ ル > ら 
ラフ ウチ 
LA に. た 20 に た ルル 


に し し NNOYNDNOOVKAD ロ 
NOOH0000W- の 0 


QNN-J-Jht00 NODh ト 


NKK に に に にし い て 代 有 IN に に 


の 
18 
| 





4 





* ら CC ょ JoO(m COhO ル は 一 の の. 





っ て ある の m 維 9 
すう じ し ゝ ち う 、 こ レ ぜん ざ ち が 
数 字 は カー ソル 位置 に 打ち 込め ます が 4 つの 数 字 は 全部 違っ た も の を 入 


な か お な 


れ な いと いけ ませ ん 。 も し 4 つの 中 に 同じ 数 字 が ある と | RETURN| キー を 押 


LRETURN ど な お 


し て も * プ ブー” と いう 章 が し て 妥 け 付 け ま せん か ら 。 も う 一 度 入 れ 直し て か 


ら [RETURN| キ ー を 押し て くだ さい 。 
MM せつ めい 
@ プ ログ ラム の 説明 


じゅ ん ぴ び 


199 一 139 準備 


も ん だ いさ くせ い 


149--19 問題 作成 
2-ー519 メイ ン ル ー チ ン 


生生 2 欄 / 才 際 う の 


2 一 349 数 字 の 入 カカ 


こ た き ろく < 
359--519 突 え の チェ ッ ク と 記録 
お 
529--579 )(WN わ り 
人 
@ 変 数 リス ト 
ゅ い ち 
PT カー ソル 位置 (8ー 3 ) 
き ろく ひよ うじ ぎ よ う 
LP 記録 表示 行 ポイ ンタ 
すう じ 
CA 数 字 が 当たっ て いる 数 
宇和 、 ば し よ 
CB 2 、。 
K$ 入 力 され た 文字 


ビー ジー 


@BG グ ラフ ィ ッ クス コー ド テ ー ブ ル 











161 J31 J31 J31 J 31 J 31 J31 J31 J31 J31 J31 171 カ イ K61 G71 F 71 K61 2 抽 知 ・ 
J 21 J21 K51 K51 K01 K51 K51 K51 K51 KO1 K51 K51 K51 K51 K51 K51 K51 K51 
J01 J31 J31 よ 349385S8J 抽 、 ま 34 掴ま SKK 半 ま 失い K 61 ? 2 K61 ?2 ? ?2 2 
| 2 K61 K61 
3 K 61 K61 
4 K 61 K61 
K71 K51 L 01 K71 K51 LO1 K71 K51 LO01 K71 K51 LO1 5 K 61 K61 
K61 ? K61K61 ? K61K61 ? K61K61 ? K61 6 K 61 K 61 
| L11 K51 L21L11 K51 L21 L11 .K51 L21 L11 K51 L21 7 K61 K61 
8 K 61 K61 
| 9 K61 K61 
10 K 61 K61 
11 K61 K61 
1 31 J31 J 31 J 31 J31 J31 J31 J31 J31 J31 17 カ 12 K 61 K61 
J 21 み 人 間 ト 020y K・ NMN 。 電 間 " 誠人 K 61 K 61 
J 21 J21 14 K61 K61 
J 21 PP 0 / 6。。 J21 15 K 61 K61 
J 21 J21 16 K61 K 61 
J21 バ シ ア 浅 、、 履 『 人 4 KN 7」 K61 K 61 
J 01 J31 J31 J 31 J 31 J31 J31 J31 J31 J31 J31 J11 18 K61 K61 
19 
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@ 数 当て ゲー ム プ ログ ラム リス ト 


> 2 と の: 0 ソ ay 
11 の 2 CLEARECLSGESFREITE NICGSE 
す 1』。18 UIEM 


1 ど は DIM (SD)』AR(CSD gsFLRY"T1YSH 


"の ye 

1 つの ロニ の つら ロ ロー の コロ 和 ま = モ リリ ョ 8 ド 生 モリ リョ ピ イ = 
の 25 に ドニ ウド じ 人 ロー の 5 CH ロー ウ 8 し テロ 

1 4 の ウ RE デモ モー ミュ ニー ビ “ 

1 の (の ) =RND【 1 の ) 

16 の 2 8B(1) テ RMND (1 は |) 8TF (人 (1) モロ (の 
) 訓 明 CIHIEIE 時 に ) ン / 


1 7 婦 DB(E) デ RMND(C 1) は 8TF (ED)=D(1 
) JR KG) = モロ ( 必 ) GUHTOH 1 ア の 

1B の 2 (3) テニ RND(C1 ウ 2) TTF (S) = ロロ ( 宛 
) JR 人 3) う =OK【1) RB 人 (うう) = ( げ ) 

GT 1 ロウ 

1 ワウ ウー まま = じ HR ま (CZ2B) iDEFSFRT TE の 。 
( 婦 。 1 。1 。 の 。 の ) ニ 選 おす ます お す 選 まま PR は 

TE の ウ 。 ご の 。 74 

の の の REM モ ニテ カズ ゴ レ 

"12 ド 和 ま =INMNEEY ま 

ソン REM エ アー イ キチ 

< つの ドー ロロ S じ (EE に ま ) う 一 ブフ ミエ TF ドド で テ 
に ES Yo GUTOUGO の 

< 人 4 銀 ド T モ (FT す ( 選 ドキ ア ))CD4 ESGFER 1 

『E 婦 』 2 キビ 12 人 ュ ア 8 PLAY "CS" 

2 の RENMrー ウ チム ん 

の ら の の 1F に に 生 く "の の" 

の 

/ の 生 (FT)=VURL(E ま >) LHCERTE PT* 

5 キ 1。 プ 8gPRTINT に お 8 PLAY "OH3C3 さ BE" 

< ロウ の RE ニー リコ チ イア 

で の TF に まく CHR も (1 さ 3) GOUTOHS ウ の 
さゆ ド = テ の 

っ 1 ヴ FOUR = ニ ウ TDD 35sFUR ロー の TO 
2 
うめ 


1 aaND 


JR KK か の 1 は 1 人 22 


IF SS 2GR RND R(G)= テ 内 (SR) 


と 


THEN ドモ 1 

つこ ご 2 NEXTINEXT 

っ 4 IF に > の 7 THEN PLAY"HD1C9"sG 
UTU の 

さら ご 妨 9 許 At 
の の の は ド MAKE TI 二 くみ 
74 ・ 月 際 1 nk エル 

っ の し じ 人 Rg じ ロ = テ の 

っ 7 ウ FOUR ら = の TDD 3 さ IFOR Sn= の の TO 


に < 


ーー! 

4 の ウ 2 FLRY "DS"+TRTGHT 和 ま ( じ HKR 和 ま (6 らら + 
KND (アア ) ) 。1) +" う " 

人 41 ウ TF 操 ( ら 6) = (GA ) 
+ 1 ' 
人 4 で の 
全う 久 
1 

人 4 人 4 婦 NEXT 

全 ロ の ド REMーー キ ログ 

人 46 ら の し ピ = テ レビ + 1 

47/ ウ の LUCARTE 9.14sFRINT CRI LOC 
TE 9。18iFRINT CB 

4 は の 2 の LOUCATE 1 ら 5。LF+T1IFRTNT CR 
LOUCARTE 1 ア 7 ア 。L 上 ヒビ ピ +TigEPRIENT CE 

人 99 FOUR = ウ 「 ロ 3sLOUCRTE や ウィ 
まで ご ョ ヒビ ピ +i IFRTINT (SGS) siNEXT 


GOUT さら の 


THEN じじ AR= じ AR 


NEXT 


IF (BS)=B(S) THENMN CB=CBE+ 


| こつ ウ REMー ニ ーー オフ リッ 
の 12 IF LPGS19 AND CBEG4 GUTOS ジ の 
還 ン 】 


つこ 2 REM ニ テテ キリ 
っ っ 9 FOUR =1 TH 
"RsNEXT 
っ 人 1 の FLRY TRSO3BSRGBFEDCR7E さ " 
wc 3 生理 プリ ーー "4 まじ 人 B く 全 HE 
N SB 生ま 1E ミ に 121 『" 
っ ら 7 LOC じ RTE さ 。 の 5FRTINT まま 
ツア の PR ます EE OFF IEND 


< ウ 28FLRY "KR は US3B 








ーー 





の ん びり テク テツ 曲り 型 2 II 
ne の 2 グ 且 sg か 
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コン ドロ ゴル ゲ が ご AAJW っ で も 「 す WHO を 合っ た で の だ 「」 と 遇 
っ て は いけ ませ ん 。 こ の ゲー ム は 何と A ボ タン 1 つ で ペン ペン を コン トロ ー 
ル す る と いう , ちょ っ と 変わ っ た ゲー - ム な の で す 。 

RUN する と ペン ペン と ニ nm タ が 出 て きま す 。 こ れ は 2 人 用 の ゲー YO 1 
旗 を 拾い な が ら 逃 げ る ペン ペン を bn 他 衣 タ が 追 いか け て 捕まえ る IM 
洲 び 方 に な り ま す 。 

ベン ペン は [コン トロ ー ラ で 動か し , 玉 を よ け な が ら 旗 を 捨 っ て まわ り ま 
す 。 玉 に ぶつ か る と 。 し ば らく の 間 シ ビレ て 動け な く な り ま す 。 1 面 で は 29 
本 中 の 15 本 、 2 面 か ら 後 は 25 本 中 の 29 本 の 旗 を 捨 の し 次 の 面 に 進み ます 。 
この 時 今 ま で の 玉 は 消 きず に き ら に 追 自 加 し ます か ら 、 面 が 進む に し た が っ 
て 玉 の 数 が 多 を く な り , ゲー ム が だ ん だ ん 難し く な っ て いき ます 。 ペン ペン の 
動か し 方 は 簡単 で ,。 A ポ タン を 押す と 右 に 曲がり ます 。 それ 以外 の 動き は で 
きま せん か ら 。 左 に 曲がり た けれ ば グル ッ と ひと まわ りす る よう な テク ニッ 
ク を 使わ か いと いけ ませ ん 。 A ボ ポタ ン を 押さ な く て も , 璧 な どの ジャ マ 物 に 
ぶつ か っ た と き に も 右 に 曲がり ます 。 


ー タ ニ タ も ペン ペン と 岡上 ょ うに ,[ 机 コン トロ ー ラ の A ポ タン で 動か し ま 
0 右 に し か 曲 が れ な い の も 。 同じ で す 。 た だ し ニタ ニ タ は 旗 を 拾 えま せん 











か ら , た だ ひたすら ペン ペン を 追い か け て くだ さい 。 ニ タニ タ に と っ て は 許 
も 壁 と 同じ よう な ジャ マ 物 と な り , ぶつ か る と 右 に 曲がり ます 。 玉 に ぶつ か 
る と し ば らく 動け な く な る の は , ニタ ニタ も ペン ペン も 同じ で す 。 ニ タニ タ 
が ペン ペン を 捕まえ る と 。 そこ で ゲー ム は 終わ り に な り ま す 。 

か い ぞう ほう ほう 
@ 改 造 方 法 

まず BG グ ラフ ィ ッ ク で す が , これ は ぶつ か る と 跳ね 返る ( 右 に 曲がる ) ジ 
ャ マ 物 に な り ま す 。 ま っ た く 自 由 に 作っ て か まい ませ ん か ら ,。 て きとう に 改 
造 し て みて くだ さい 。 開 と いっ た 形 の 壁 を 中 に 作っ た りす る と , 面白 い ワ ナ 
tk ル 

壁 に 使っ て いる キャ ラク タ は , 198 行 の SA の 値 で 決ま り ま す 。 キャラ クタ 
コー ド 表 B の 中 か ら 選ん で 使っ て くだ さい 。 


は た 


族 や 玉 の 数 は - 25 行 で 決め て いま す 。 


人 2 
は た た ま 


旗 の 数 玉 の 数 旗 の コ ー ド 玉 の コー ド 


むず か 


最初 の 2 つの 数 字 を 変え れ ば 族 や 玉 の 数 が 変わ り ます か ら 。 WO ム の 難 
し さ が 簡 単に 変え られ ます 。 また. 後 の 2 つの 数 字 を 変え れ は ば . 族 と か 玉 と 
か ひよ う 

か いう キャ ラク タ そ の も の も 変え られ ます 。 こ れ も 。 キャ ラク タコ ー ド 表 B 
な か えら 

の 中 か ら 選 ん で くだ さい 。 

た ま じ か ん きよ う ぎ よ 
AD ae は 行 
で 決め て いま す 。 改造 の 仕方 は 共 通 で . DEF MOVE 命令 の 右側 の 4 番目 の 数 
字 を 変え ます 。 


……・ MEF WOVE(O) ギ 9SPRITELO OO。 0 3 科 。 0 


、 あい だ じ ゆ う か 
この プログラム で は 3 に な っ て いま す が , 1 一 255 の 間 で 自由 に 変え て か ま 
すう じ お お じ か ん な が 
いま せん 。 数 字 が 大 きい ほど , シビ レ て いる 時 間 が 長く なり ま す 。 ペンペン 
じ か ん か 
と ニタ ニタ で シビ レ て いる 時 間 を 変え た りす る こと も で きま すか ら . どちら 


つ か ん た ん 
か に ハン デ を 付け る の も 簡単 で す 。 


と O 








@ ブ プロ グラ ム の 説明 


19 一 129 準備 (前 半 ) 
139-169 準備 (後半 ) 
179-299 画面 の 準備 
まわ わく 
179-219 周り の 枠 
229 一 299 拾 0 物 と ジャ マ 物 
3 氏 一 619 0 0 
3 一 359 ペン ペン を 動か すか ど ぅ か の 判定 
369 一 399 ベ ペン ペ ン が 何 か の 上 を 通 用 っ た か どう か の 判定 
4 釣 一 419 0 を 右折 させ る 
429 一 449 ベン ペン を 動か す 
459-499 ”。。 ニタ ニタ を 動か すか どう か の 判定 
5 一 519 ニタ ニ タ が 何 か の 上 を 通 ョ っ た か どう か の 判定 
529--539 選 作 な を 右折 させ る 
549ー569 ニタ ニタ を 動か す 
579-589 MY 0 AN 全 04 に 捕 ま の 入 Jnb/ o 人 か の 判定 
599 一 619 繰り 返し 
629---7M 終わ り 
へ ん すう 
人 @ 変 数 リス ト 
N(?) 拾う 物 の 数 
N( 1 ) ジャ マ 物 の 数 
N( 2 ) 拾う 物 の 文字 コー ド 
N( 3 ) ジャ マ 物 の 文字 コー ド 
PP 得点 
PC その 面 で 拾っ た 数 「 
PA, . PB ん WAY 公 交 当 を の 電 9w 連作 人 語 t 
FA, FB PR の 進行 方 向 
AX, AY ベン ペン と BG グ ラフ ィ ッ ク (COCATE) 座標 
BX,。 BY ニタ ニタ の BG グ ラフ ィ ッ ク (LOCATE) 座標 


じ ゆ ん ぴ び ぜん は ん 
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(の CO~ ゞ JO て (7 CFO ルー の 


Is 隊 い 間 7 訂 際 介し 920 0 KN (0 貫 P6 和 、 間 20057 9 オ 。 


L 70 
M00 


SE . ン 
CT CO 
= ま =」 
い の 〇 の CS JO で (アド CO っ う トル テー の 


L30 L70 17 
L 50 MO0 


@ ベ ペン ベン フラ グ プ ロ グラ ムリ スト 


1 みみ REMAP つ A ッ フ ョ ワウ" 
11 の 2 CLEARECLBI SFRTTE ON CGSE 


T 1。2VIEM 
12 の DIM N(3) FLRY"T1YSM1V1" 
iFALETB 訪 。14。4 日 ささ 4 の * PF= の ミ P 
= 

メー コー イリ フキ 


1 つら の F ロ =48 メニ 1 8 ロ Y テ 1 は 8F 下 = 

1 6 の HHー1 1 3 HX= テ で ウ の ョ ミロ Y テ 1 ウド RND 【②) 
s 上 ロー1 

1 7 フウ の REM テ テカ" メー ュ 
1 日 の RE の 

1 9 ウ の ロロ = の 

こめ の FUR お = TH 
sFERTINT CHR も (Ga)s 


2 フ sLUDCRTE 己 。 以 
sLUCQTE 。 ら っ 


*PRINT じ HR ま (SA) IsNEXT 

<1 の 2 FUR = テ 1 TO 21sLUCATE の の ,S 
sPRINT CHR ま (SR) SsLOHCERTE で ブ 。 5 
sFRINT CHR も (GA) ssiNEXT 

ご < の REM ト ル モ ./ 

と つの RESTURE 3 の 

ご 4 の FUR 5= 必 TO さ IRERD NMN(S)sN 

EXT 

こつ の の DRT 全 で 日 。19 ワ ウェ つの アプ 

こら の FOUR = の TO 1gFOR Sa=1 TH 
N(S) 


と 〇 


デー ノ の GSX デ RND (CCB) ESGY=RNHD (で すき ) らら 和 ま 

者 て の ルル 4 Y) 1 すす 者 て 2 "日 (Of ロ 2 

ア 婦 

2B の ヴ の LUCATE SX。SYkFRTINT CHER ま ( 

NG+ で ))』* 

< ワ 7 の 7 NEXTINEX 生 

つの 婦 REM デ デザ ケー ム 

っ 1 REH 台 

つの TIF MOUUE (の ) う で の BHTH45 

っ o の 2 ます F MOUE(1) 2 ウ THEN PLAY" 

は 1 じ の "8 GUHTD45 ら の 

っ 介 婦 ER 人 1 

つつ ゆり GFFSGTRTG( 必 >) TF らぶ と の BODUTH4 

婦 劉 

つら の め REM ヒ ロジ 

さ / の 6 ま =SCR 和 も (人 RX』 人 RY) 』aTF 6 ま = モリ リ 
(中 昌 4 で の 

つけ 2 TF お ま = じ HR 和 ま (N( さ )) THEN LG 
じ CRTE Xs。AYIPRITNTD り ggDEFMOUUE 
(1) =GFRTT す E( 1 ウ ぇ の う 』 っ の 2。 の 。 の) gsFH 
ら SITTIOUN1 。 人 X* キ 1 つつ QY* ロ + ジ の MOHVE 
18 GOHTOD45 め 

っ ツ の TTF G ま = じ HR 和 まま (N(SE)) THEN LE 
じ RTE QRX。QaYsPRINT" "ss ビビ = ピピ + 1 
の 8 ビビ デビ じ +1g PLRY "USC1DEFBAB "IL 
CATE 11。23EPRINT PPS "0 す つ 0 
GUTD4S 必 

年 娘 婦 REM や カカ" 紀 








41 の Fm ( (FT マウ ) MOD BB)+1 
4 っ 2 の REM つ コ ~ の 

4 スミ の DEFNOVE ( 必 ) =SPRITE (PQR。FR。 
ュ 。 44。 の 。 の ) s PHSTTIHN ウ 。 AX※ 日 +1 つ 。 人 
Y*※ コ + ィ ラウ MDVE ヴ 

44 の RESX TBN (F 自 キ プ ) MED4)+(F 
an プ ) CaYmRY キ 1ーSBGBN【((F 谷 キア ) MOD 
4) 十 (F ロ =1 ) * 人 2 

4 呈 尻 REM B 

46 の IF MOUVE (2) く の ウ BUDTD5 フ 7 の 

4 ォ フ の g ITF MOVE( さ ) く > の THEN FLAY" 
1C ゆ "GODTD5 フ 7 の 

4 コウ ER ミ 

49 ウ 2 5 ら =STRIG(1):TF S<> ゆ ウ BOT05 
つの 

ら ウ の ウ の ら ま =SCR も (BX 』。BY) 』 TF も = リ " 
BHTO54 久 

1 1F らら ま =CHR も (N( さ 3) ) THEN LO 
CATE BX。EBYsPRINT" "skDEFMNOVE 
( さ ) = ら SGPRTITE( 1 ウ 。 の 。 う 。 さ の 。 必 。 の ) 5 PD 
GITIOUN る 。HX* コ +12 。BY* 日 キ 2 ウ の ウミ MOVE 
ミュ GBDT ロ 57 久 ' 
2 ググ REM で "ルル 
ロス 銀 FE YYF 昌 + 宮 ) 
4 の REM つ コ ~ ウフ 


ML 9 けり まま 


DEFMUVE (で ご )=SPRITE(FEBsFB。 
s ウ 。 の) iPHGITIUNS 」BHX※ ポ 日 1。 晶 
+ す の 5 HUUE 
6 必 BXmEX+TSBN (FE+T ア )HOD4) キ (トト 


お 守 


人 4) 十 (FE ビー1 ) % 


| の / ア の RENM り カカ や の 


日 恨 TF QBG(RX-ーBX)< で で RND RESK( 
和 イ マーBY) で で GUHTU6 ご 人 

ッッ 7 REM LUOF 

6 婦 の IF FCSN( の ) GOUT さ の の 

ら 61 の F じ = の 5 GDHTOU1 さ の 

の ご 7 REM デ テテ オジ で マイ 

ら 6 さ の = リ "日 の 柱 RR 提 は ロ 拉 は 欠 揚 谷 馬 手提 FF 
E. 祝 DD 提 じ じ " 

ら 64 の FDR 5=5 TOD STEP -1iPLA 
Y "HH"+TCHR も お (4 ヨロ 1) 8 も sNEXT 
9 者 0 導 し (の 4 

ら 66 の FOUR S=1 「U ア 

67 ウ LUCATE 91S。BsPRINT MID 和 も ( 
も 。S。1)sRPLAY "ロリ キビ HR 和 も (らら + 民 
MI プル 症 、 0 

6 日 の NEXT 

ら 69 の CBSET 1。18SFRITEUFF 

ア 必 ば END 


くり 





AZ 層 0 と マリ オ 


' ら 6. JUMPIN' MARIO 





ガン / 泊 


RUN する と , マリ オ が いき な り ジ ャ ンプ を 始め ます 。 上 の 方 で は ミド リ 色 
の トリ さん が , あちこち と 飛び 回 っ て いま すか ら 。 ジャ ンプ する マリ オ を コ 
ント ロー ル し て , トリ さん に 体 当たり し て くだ さい 。 

使う の は | 本] コン トロ ー ラ の 中 ポタ ン で , マリ オ が いち ば ん 下 に いる と き に 
左右 の キー を 押す と , ジャ ンプ の 方 向 を 変え る こ と が で きま す 。 それから, 
上 向き に 押す と ジャ ンプ の 幅 が 広 広く な り . 下向き に 押す と 狭く な り ます 。 マ 
リオ が ジャ ンプ で きる 幅 は 3 種類 あっ て , ゲー ム が 始ま っ た と き に は いち ば 
ん 狭く な っ て いま す 。 

トリ さん は 気 の 向 くま ま に , と きど き 飛 ぶ 向 き や 速 さ を 変え 0 る こと が あり 
ます 。 そ れ か ら , マリ オ が ジャ ンプ する 向き を 変え る と き に は , マリ オ と 同 
方 向 に 飛 ぼ う と し ます 。 ル 

マリ オ が 2 明 回 ジャ ンプ する と , スコ ア が 表示 され て ゲー ム は 終わ り で す 。 

この ゲー ム で は , マリ オ の お も し ろ い 動き を 楽し むこ と が で きま す 。 キー 
に 触れ ず に 黙っ て 見 て いて も 499 点 く らい の スコ ア が 出 ま す 。 だ か ら 3 杉 点 く 
らい の スコ ア し か 出 な い 人 は 。 RUN し て 見 て いる だ け の 方 が マシ 人 


いい 











か いす う ぎ よ う 
マリ オ が ジャ ンプ で きる 回 数 は , 13! 行 に ある 





DI 12 笠 J _299 


「29」 で 決ま っ て いま す 。 で ま か ら こ の 数 字 を 直 『 せ ば ゲー - ム の 時 間 が 変わ 9 
ます 。 た 滞 天 細 0 『/k gi 得点 し た と き に ポー ル を 画 面 に 1 つ ずっ 描い 
て いき , ゲ ー ム 終 了 の と き に ポー ル の 数 を 数 えて スコ ア を 出す よう に な っ て 
・ ボー ル は 149 個 まで し か 描く こと が で きま せん 。 tk 間際 2MP ゴ ッ 
02 は 共 AMMG200 和 0 
トリ さん の 飛ぶ 高き は, 149 行 に ある SS の 値 を 直す と 変え る こと が で きま 
光 . 


14 介 SS 誠 紅 10 D 上 3 ……… 


時 きす の で す が 9 13 の 間 の 数 字 に し て くだ さい 。 数 字 が 小さ いと 
. 大 きい と 低く な り ま す 。 
計 3 生 す と . マリ オ が ジャ ンプ する 幅 を も っ と 広く する こ ANN Mb 9 舞 の 


お お す 
「5 」 を 大 き な 数 字 に 直 生 せ ば よい の で す が . あま り 大 きま 《〈《 も 過ぎ る と 。 マリ 
オ が 体 当 た ( 導 も 判定 され な く が ああ 直 ま 中 が 生ま W。 の 定か がら 9」《 
ほう 
らい まで に も )( り 本 MNWWOW NNW 


by 
$ ブ ログ ラム の 説明 
199-159 。 準備 
169 一 2 雲 を 表示 する 
219-239 マリ オ を 3SPRITE の 9 と 1 に 定義 する 
249--259 トリ さ ん を 動か す 
269--519 メイ ン ル ー チ ン 
269--31g マリ オ を ジャ ンプ させ る 
329389 マリ オ が トリ さん に 当たっ た か どう か の 判定 を する 


6 





399 一 459 


469 一 479 

489 一 519 
529 一 559 
569 一 649 


@ 変 数 リス ト 


NM 
PX 
AX 
FP 
PA 
NJ 
DT 
TUTY 
NR 

SC 


PY 
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@JUMPIN' MARIO プロ ブラ ムリ スト 


1 の REM JUMFEN MARID | 1 CDN GSERND【3)ELOUURTE ら SX。 ら Y 
11 の CLEARICLSsCGSET 1。18SPRTI 19 の の FRTINT CHR ま (人 G16) EFDR = 


( 電 「 


12 の FLRY"T1YBM1U り 155R の " TsFRKINT し じ HR 邊 (1 は B) 
13 の NME1 さ は PXE1S や の IFY= ニ 12 AXE1s 2 の の NEXT 
FFP テニ 15 FI ロー1 で IN テニ で の の 21 の REM で リキ マフ 5 ネイト 


1 4 の 6G= デ 6 DT= さ < 
ら 6 の +RND (6 の ) 
1 の FDR 8=1 TO SSI TY=TY+2*\ ら だ) すじ HR 和 も 【 ピ 谷 二 さ ) 


NEXT 
1 6 の REHM⑦ モ 


1 フ 7 の FOUR SGY= の TO さ ) すじ HR ま 生 (人 ロ オ ) 
1 コロ の 。 SX=12*((SGY+4)MDDS)+TRND( | 4 の REM ト リー ムー プ ) 





の と 


あ こ ひ よう じ 
当たっ た と き ボ ー ル を 1 個 表 示す る 
し た お 
マリ オカ:N 還 計 00 いる と き に キー が 押さ 0 い ナ から 
ほう こう し た が は ば AA 
その キー の 独 さ れ た 方 向 に 従っ て ジャ ンプ の 向き や 幅 を 変 | 
和 「 
/ か い の りう お は ん he ル 
ジャ ンプ の 回 数 に より , 終わ り の 判定 を する 
む は や か し 
トリ さん が 向き や 速 さ を と きど き 変 える 
AA 4 の て ぃ い ぎ 0 
KU さん を MOVE (9) に 定義 し で 動か すず す (サブ ルー チン / 


ひよ うじ 


と が 全 /) 藻 電 じ 1 
ボー ル の 個数 を 数 えて , スコ ア を 表示 する 


し ゝ 


株 
マリ オ の 位置 を 決め 
ト 
財 


40 0 ば ん どら ひだ り みき 
マリ オ の SPRITE 番号 (9 : ] : 右 ) 

し 人 人 才 、 
党 沈 の DRRIR リグ タプ の ルン が ' 

か いす う 
ジャ ン フ の 回 数 

が む ム ー プ も 
トリ さん の 飛ぶ 向き (3 か 7, MOVE で 使用 ) 

ぎ ひ よう 


く か し よう 


S 
トリ さん が 方 向 や 速度 を 変え な いて 進む 距離 (MOVE で 使用 ) 
坦 e 2 メ 


の TO SSIiPRTINT CHR ま (で 1 ア ) kNEX 


TX= の kTY=m12OINR= | 22 の DEFSFPRT TE の 。、( の 。1。 の 、 の 4 の) = 
CHR ま (FR) +CHR ま (F 谷 二 1) THR ま (P 介 二 


ご さ の DEFSFPRTTE 1 。( び 。 1 。 の 。 1 。 の ) = 
CHR ま (FFP 谷 1 ) すじ HR ま (下谷 ) キ すじ HR ま (下谷 








っ の BUSUE 52g 


っ つら の REM デ デー デー サー ー ム 
ウフ の REM= テ デマ リキ 

っ B の NM=NM+1E ITF _ NM:ESB THEN NR 
ー の 


っ 9 の FX= (FX+TRRX+51S) MHDS6 

ュ の の ピ Y=PY+ 全 (NM 一 1 人 す ) 

* ュ 1 の SFRITE FFP。FX。FY 

さ つ の REMP な の 

マ さ の TF BSG(FX-XFDS( ゆ の )) 12 OR 
ABG(PYーYFOS (の ) ) 12 BOTO 39 の 
*4 の 。 FRLETE の 。4 さ 。48。 そ で IFLR 
YS 語り 

さら ヴ 。 PRLETE 中 。14.4 フ 。 ささ 。 で 

さ ム の  GX= RND (2 日) 5 BYm1 の の TRND (6) 
5 TF SCR も (SGXaSYy) で テリ リリ BODTO 計 6 
娘 
ラプ の 

( つ ガ ア ) 
ログ 。 DT= フ ー4*FFE TX= テ (PX+TSB4) 
DC563 GOHSUEB 2 の 

さ ワ グ の REM み キキ / ル 人 " 

4 ググ エ F NM と の GOTO 48 ロ 必 

41 記 GSGTICE ( 愉 ) 

42 ガ  TF =1 THEN QAX=ABG(AX): 
SPRT TE FFPIFP=1』DT= さ TX メ テ X メ PD ( 
ダヴ ) s GOHGUE 2 ヴ 

4 さ 必 1F SG=2 THEN QRX テ = テーRBG (AX) 
:GFRTTE FPsFP= 以 s DT= テ アミ TX=XFOG 
( め ) 』 GBDSUE 52 の 

44 の 。 TF =4 仙 ND REBG(RRX) : 
EN QAX=QXーG*%GGN (人 QX ) 


LUCRTE SSX。SYsiFRINT し LHR 和 ま 


が 者 上 す 。 





45 必 。 IF SG=B RMD REG【KRX) う ※ コ 『H 
EN QRX= 人 QX メ オキ コロ N【 人 QX ) 

446 の RE キロ 分 

447 太 。 NJ=N ロ ー1 3 1F NJ で の GDHTOD 56 
娘 

4 日 REM テ = ェ トリ 

49 め の NRNR-ー18 1F NR BODTH 551 め 


の TX=XFOG( の ) iDT=1 の ウーDTi GS 
UEB で 5 NR=6 め TERND (6 必 ) 
1 の GUTO 人 26g の 
せ の REM ト リ (SUE) 
呈 さ の DEFM ロ VE (の ) BPRTTE【(。DT』 1 
+RND (で ) 。 5 。 1 。 で) 
呈 作 妨 FOSGTTITON 以 。TX。 
呈 婦 RETURN 
ロム の REM= デ = オロ ロリ 
呈 7 の CUT の IaCBSET 1。1 
の PLAY"TSYSM1V5O さ G さ は 5 人 Q さ は 所 提 
D4E1CSBO4C" 
ら ウ の FDR S=FY TD CSS2ISFRITE F 
FaFPX。SsFLAY"T1OSB の "INEXT 
6 の のみ LODCRTE で 。 で の FRTNT "アナ 9 ノ 
と 92 f 還 1 00 0 ボー 
ら 61 の FDR SY=1 の TO 15 
TO 27sPLAY"O4C" 
ら 62 の 1F SCRK ま (GSX 』 SGY) = じ HR ま (で の 7 
) THEN SC=SC+T1 の ILOUCATE SX。SY 
s PRTINT CHR 和 も (199) LODCRTE 1 さ 。2 
2sFRTNT SCEPLAY "OSC め " 
6 さる の NEXTENEXT 
ら 64 の END 


TYsMOVE 


*FOR GSX= の 


の の 





7. ハネ ニハ ネ 


チヨ ッ ツ ト 見 る と 易 し そ うだ けど 実は 難 
し レ い 型 コ ント ロー ル ゲ ー ム 





っ ケー ム の 


むか し 。 各 に 
この ゲー ム は , 攻 な つか し しい, あの 「 ブ ロッ ク 〈《 ず し 」 に 少し 似 て いま す 。 
人 (。 さ ゆう と py yet 
RUN する と, 左右 か ら 「 ハ ハハ ハ 」 と 「 ネ ネネ ネ 」 が 飛ん で き て , 動き は ビ じ 


た が か ん けい な うど ご 
リフ 生ん AV 0 0 は お 互い に 関係 無く 動き まほ わり, どちら 
か べ 。 し よう が いざ ぶつ か べ か な ら は か え 
も b 壁 や 障 青物 に ぶつ か る と 方 向 を 変え まず 、 た だ し 。 壁 の と き は 必ず 中 ね 返 
1 


り ま す が , 障害 害 物 の 場合 SN、 まっ すぐ ぶつ か る と 通 りり 抜け ます 。 プロ グラ ム の 
全音 前 0 

さて で て け W ツ VA の 0 素 束 当 米 は バド ル で コン トロ ー ル す お あご と ど と が で き 
4 パドル は 画面 の いち ば ん 下 に ある 真 四角 で ,|T | | コントロー ラ の 中 ボタ 
ン で 綻 横 方 向 に 動か すこ 移動 須 4 り 400007 入部. 科 M ト 湖 バド 
に が の か 9 た が が 招 も 障 害 物 の と き と 同 ] じ ルー ル で 跳ね 返 え 人 衝 頑 

て の あり Me し ODMNWMM| が 上 . 「 ネネ ネネ 」 が 下 に な る あの 選 ビ 光史 
と 並ぶ と 価 か が 起こ っ て 得点 19 と な り ま す 。 決 め ら れ た 時 間 内 に , で きる 
だ け 多 く 並 ば せる よう に し まし ょ う 。 う まく いく と AYA AYA 40 放 か 
ネ 」 が 並ん だ まま 同じ 方 向 に 進ま せる こと が で き , そう で きる と ハイ スコ 
ア が 狙え ます 。 

それ か ら ,「 ネ ネネ ネ 」 は 何 も 無い と ころ で 急 に 向き を 変え ん る こと が あり ま 
宮 ム 


4 
# 
4 
衝 
ま 
| 
ま 
と 
』 
を 
| 
# 
旧 
き 
| 
| 
『 
し 
間 
を 
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4444444444244 ょ 84) 
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寺 
備 
3 
に 1 
3 
に 
に 
間 維 

和 
理科 
筐 
和 
1 
】 
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lee NSK usekbiutbiiuiin 
人 ご の は だ 。 で ら の 





0 








お お すう じ な お 5 じ か ん な が ちい み じ か 

「2999」 を 大 き な 数 字 に 直す と , ゲー ム の 時 間 が 長く な り , 小さ くす る と 短 
く な り ます 。 

ぎ よ う 
249 行 に ある 
249 IF RND(6)=M WAN 
な に な き ゆ う む か 
. を 大 き な 数 字 に 直 す と . 「 ネ ネネ ネ 」 が 何 も 無い と ころ で 急 に 向き を 変 


える 回 数 が 減り , 小さ な 数 字 に する と 増え ます 。 ま た 「1」 に する と ,「 ネ ネ 
う か べ 
ネネ 」 は , 左右 の 壁 ま で いか な く な り ま す 。 


MAD せつ めい 
@ プ ログ ラム の 説明 
19--179 準備 
189--49 メイ ン ル ー チ ン 


うえ は ん ぶん ャ て 


189 一 229 ハネ の 上 半分 を 動か す 


し た は ん ぶん 


230-279 。 ハネ の 半分 を 動か す 
289--359 パドル を 動か す 
369 一 47M ハネ が 合わ の Mg 9 か 判定 人 合わ さっ た ら ハ ネ を 出 
9 か 者 e 和 ア に 19 点 プラ ス す る 
489 一 499 ゲー ム が 終わ り に な っ て いな けれ ば メイ ン ル ー チ ン の 最初 
人 0 衝 
5 一 57g の me を 終わ り に する 
589--6 明 I み AMANO 本 染 洲 準 | を SPRITE ! , 1 に 定義 する サ 
プ ブル ーー チン 


の 〇 








@ 変 数 リス ト 


NM ペッ イン リル ル r 枯 人 の 2 
ざ ひ よう 
AX。 AY 「 ノ ハハ ハハ 」 の キャ ラク タタ 座標 
ざ ひ よう へん か りょう 
AA, AB 「 ハ ノ ハハ ハハ 」 の キャ ラク タタ 座標 の 変化 量 
ぎ ざ ひ よう 
BX, BY 「 ネ ネネ ネ 」 の キャ ラク タ 座 様 
ぎ ひ よう へ ん か り よ う 
BA, BB 「 ネ ネネ ネ 」 の キャ ラク タ 座 標 の 変化 量 
ざ ひ よう 
PX。 FT パドル の キャ ラク タ 座 標 


@BG グ ラフ ィ ッ クス コー ド テ ー ブ ル 


「 衣 間 8 0 隊 旧 "20082 SV NL 20 細 放 0 迷 06 9 りか 10 (0 件 仙 記 ア 仙 6 交 し 20 00 枯 有り 007( 本 ( 生 の 「 動 仁 484 時 し 00y 0 がり 


(の 〇 CoC~ ヾ JO の (Cm 選 CFO ルー G 





* 〇 の CO ~J OCR CFS ルー の 


@ ハ ネモ ニハ ネプ ブロ グラ ムリ スト 


1 の の REMN ロ リロ + キ キモ ルネ 

112 CLEARRIMEIEMECGEHSRCEBSET1。 
1iSFRITEUNIFLRY"T1R の 7 

1 で の NM デニ E の の の は GOHSUESB の 

1 の RE ニ ア ョ RYー ニ 1 の 8 ロロ ニー ネ RND【 ビ )ー1 
5 ロロ デジ ※【RND() 一 1 

14 の 9 FUR = T ロ BKRX+T1EIESGFRTT 
E の 2 の 54B*Y 二 17Zg ト EXT 

1 つの ロメ モニ 1 の 9 HY テ 1 の HANF で * ま KND【 ビ )ー 
1 1 ロロ デモ ビニ *【RND (人 2) 一 1 

162 FUR コテ = で 4 で TU KBX+T1S STE 
RWN ま R00 が PFKLLK ww 由衣 Y ヤ まま 届 記 
1 7 の FXKE13RFPYE1BdiLOUCATEPX。FYs 
FRINTCHR 和 (で きき さ ) 

EIC 


SC 


15 
16 
し 入 Y) し 本 本 「 肖 01200 0 ん 0 6 2 
1 9 REM) ハ ネエ 
で の の IF SCR ま (RX+ 人 人 R。 仙 YY な "TH 
EN QA テー 人 n 人 Q 
っ 1 の 1F BCR ま (RX、 人 aaY+ 仙 BN" "TH 


EN テー 人 

の の RXRX+ ロ RE RY デ RY+REISFRTTE 
錠 。 人 答 メオ 1 。 ロ 人 マキ 1 デア 

ご つの REN ネジ ダヴ 

ご 人 4 の IF RNHD(6) = の RNND( (EX+ す の) 
HHD1 の )= 恨 THEN 人 モーB 失 


っ 上 錠 TF SDR 和 ま (BXTBR。BY) で テリ "TH 
EN BRQ=ーB^ 
ら 6 み ITF SCR ま (BX。BY+BB)Y テリ "本 


EN EEB デ テー 
マフ ブウ の ロメ X=ーBX 二 BRI BY テニ BY+TEEBISFRTTE 








1 。 日 HBX+1 ご 。 日 BY+1 ア 
っ BB め REMY* ト " 比 


っ ワウ の GSTITCE( 必 ) 』TF = THEN F 


LQY'" ロ 4EF 持 F" BOT マム の の 
さゆ の LOCATE PX』。FYIPRINT " " 
さ 1 み の IF =1 QND SBCR も (PX+1。EY) 
=" "THEN FX=FPX+1 
っ ゆめ TF =2 AND SGCR ま (PXー1 。PY) 
=" "THEN PX=FPX-1 
ささ IF = オ 4 QAND SGCR 和 も (FX。PY+1 ) 
= リ "THEN PY=FY+1 
4 久 IF = 日 AND BCR ま (FX。PYー1 ) 
= リ "THEN PY=PYー1 
35 久 LUCATEPX。FYsFRTINTCHR も ( つ 王 


先 い 


に 2 


っ うら 6 婦 RE PT サ ゅ の 
さ プ 7 の TF BXSSEAX DR BYr SRY+TS GB ロ 
T 唱 4 の 
っ は 放 、 じ は ENM、 沖 
HR$ (2 さ 2) +PHR 各 (つき) HE (ウデ) 
+ じ HR 和 まま (で うら ) 
人 4 の の DEFSPRTTE1 。( う 。 1 。 ウ 。 の 。 の ) = じ 
HR ま ( つ さ ら ) +CHR ま (で さ ア ) +CHR 和 も ( つ さ 日) 
+ じ HR ま (で さ ⑦) 
41 ウ の SFRTITE ウ の 。B*QX+1 2 
SFRTTE 1 。 明 BBX 二 12 
さす RND (1 で ) 
4 ご 婦 FUR 8=17 TO SBgPALETB 必 。 
1 人 4 人 4。 SS。GEFLAY "ロロ 呈 リ すじ HRR ま 【 ら 呈す 
RND (7) ) gs NEXT 

つの GS じ =G じ +1 ウ LUDCATE 15。 ジョ PRT 
NTSC 
4 人 4 妨 CBEN 計 s 


* 唱和 Y 二 198 
* 唱 ※ 晶 Y+19』 ココ = テマ 


BUSUESB み 


4 ココ の SFRTITE 必 。*X+12。 日 RY+19s 
SFRTTE1。B%BX+12。B*EY+1 の 

46 久 IF(GC+6 グ ) MOUD さ の : め BOT ロ 4 
の 

4 7 の SXFRND (で 4) 1 BY=2+RND (16 
8LOCRTESX。GYEFRTNTCHR 和 (つの ウ ア ) 


4 フロ め REM キ ロリ で 

49 婦 NM=NM-1g 1TF NM: グ BODTD18 め 

らら 婦 REM キ ロリ | 

ッ 1 は の FUR = の TO 4:PLRY"DSEB 柱 人 AR 

井 は は 井上 ビ 失 DD# じ C's NEXT 

の FUDR = AT TO STEPー 
11GFRTTE ウ 。 8。 昌 人 Y+19IiNEXTsGPR 
1 TE み 

ら さ FUR =B ロ *EBX+1C TU ご 4 GFKR 
ITE1.48。*BY+19sNEXTISFRTTE 1 
4 の CBEN 

らら の FOUR SG= ウ TH 7:DEFSFRT TE ら 8。 
( 以 。 の 。 の 。 の 。 の ) =MTD ま も ("GAMEOVER" 。 
1 +S。1) gs NEXT 

らら 6 の FDR らら = ウ の TOD EFUR GS= の T ロ 
943 SGFRTTE。 1 の 6+1 つ ネロ 。 ら Bs NEXT 
sPLAY"D5C" NEXT 

アウ FOUR らら = の TO ミ iFOUR コロ = つ オ 4 の 
TU 11 ミ STEP-1: SFRTTE4+。1 の 6 
12*G。SGIiNEXTsFLAY"O5C'sNEXTs 
CEBSET 1 。 1 i END 

5 コウ REM (SUB) 

ら ワ 劉 DEFGFRT TE ウ 。( ウ 。 1 。 の 。 
UNISRMM 

ら め 妨 DEFGFRTTE 1 き (る 。 } 』 娘 。 愉 。 婦 ) = モリ" 
ネネ ネネ "ks RETURN 


の 』 婦 ) = リ 


の / 








| de 


| 本 の HH. トリ 


) が た 
の 型 ロ ツ ト 和 一 ルーム 
@ グ ゲー ム の 説明 


し 誠 張 ひだ り ある 、 ま な か り 
「 RUN する と , レデ ィ が 左 か ら 歩 いて きま す 。 レデ ィ が 真ん中 まで きた ら ゲ が 
| か い し 
」 ー ム 開始 に な り ま す 。 
2 は じ 9 1 生 WM 
ゲー ム が 始ま る と , いきなり アメ アラ レ と トリ が 攻め て きま すか ら , | 1| コ 
さ ゆう は し 
ント ロー ラ の 中 ボタ ン で レデ ィ を 左右 に 走ら せ て , トリ に ぶつ か ら な いよ う 
に まわ よわ な ん 誠 寺 も 
に , ひたすら 逃げ 回 ら せ て くだ さい 。 か 明 い レデ ィ は 何 の 武器 と 持っ て い 
う お う さ お う 
ませ ん か ら , た だ た が 右 入 左 住 する ば か りり で す 。 
む と の AN あ た ま た か じ めん 
トリ は レデ ィ に 向かっ て 飛ん で くる と , レデ ィ の 頭 の 高 さ あたり か, 地 和 面 
7 と と き けん 
に め り 込 むか の どちら か で 止ま り ま す 。 こ の 止ま っ た トリ だ けが 危険 で , ぶ 
あふ ふ 
の か っ わり 踏ん だ 光二 病 放 MIm が 1 増え ) ダメ ー ジ が 5 に な つた め ち ゲ ー 
お か vg と 
ム は 終わ り で ず 。 動 MM 天 NN の か っ て も ダイ ジョ ウブ で めか らら 由 
き うん M 
まっ た ト り が は け は 押 人 4 通 が いい と 。、 止ま つた か より る ん いい 和志 り 
れ な いこ ん も あ 有 0 東宝 
『 と ちゆ ゅ ゆう (4 の うじ いり M お あと 
スコ ア は , ゲー ム の 途中 に は 表示 され ず , ゲー ム が 終わ っ た 後に わか る よ 
が めん うえ ほう ある 
うに な っ て いま す 。 画面 の 上 の 方 に は カメ さん が 歩い て いま す が , この カメ 
ある 人 0 と く て ん ) ひだ り は し 和 42000 
さん が 歩い た 距離 が その まま 得点 に な り ま す 。 カ メ さ ん が 左 端 か ら 右 端 ま で 
ある ん みぎ は し Me ひだ りな は し Mi b FMW4 
歩く と 2 点 で , 右端 まで 行く と また 左端 に 出 て きま す 。 ス コア は 最高 3 吸 克 
て ん て ん で 
点 ま で で す が , 3 級 吸 点 な ん て 出る の か な あ ? 













ご 


pH 








か い ぞう ほう ほう 
@ 改 造 万 
、 み ぎ は し 1  W か い ぞ う 
カメ さん が 右端 ほ まで いっ た と き , ボー ナス 1 上 点 が も ら え る よう に 改造 す 
ぎ ま よ う 
る こ と が 0 議 (本 本 科 0 
53 草 090 


+ 
と いう と ころ が あり ます か ら , す の と こ ろ に カー ソル を 動か し て | INS | キー を 


5 回 押し て 間 を あけ た あと [| [ 四 [ 四 | 久 は ] と キ ー を 押し , [RETURN| キ 
ー を 押せ ば で き あ が り で す 。 
それ か ら , スコ ア が 悪 EE く て 困っ て いる 人 は . 589 行 に ある 
の か 1 SPRITE (13, 3. 38, 199, …… 
の 「39」 を 「2 くら い に し て み ま し ょ う 。 こ うす る と カメ さん の 速 さ が 少 
し 速く な っ て , まし な スコ ア が 出る よう に な り ま す 。 


た い 


選 ま 人 
③ 159 行 189 行 に ある ベタ の 四角 は , カナ 入 力 の 状 態 に し て . GRPH 


みず いろ し か く ひよ うじ 


キー を 押し な が ら 。| キ ー を 押し て 入 力 し て くだ さい 。 水 色 の 四角 が 表示 
され ます 。 


せつ めい 
@ プ ログ ラム の 説明 
19ー229 準備 
239--56g メイ ン ル ー チ ン 毅 
239--3M MOVE( を 使っ Pa を 動か す 
319 一 419 レデ ィ が トリ に や られ た か どう か 判定 する 。 
429-599 止ま っ て いる ト リ を 消し て 。 また 新しい トリ を 表示 する 
519--569 カメ さん が 右端 まで 行 っ た ら . 凍り My 49 9 4 
を 加算 する 
579--69 MOVE( 6 ) を 使っ て 。 カメ さん 時 計 を 動か す 
619--699 スコ ア を 表示 し て , ゲー ム 終 了 


ら 9 





@ 変 数 リス ト 


9 いう 本 の 
PX.。 PY レデ ィ の SPRITE 座 
PD レデ ィ の 進む 方 向 (3 or 7) 
ムー プ 
PP レデ ィ の キャ ラク タバ パタ ー ン ナン バー (MOVE( 7 )) 
DM 衝 計 0 ジ の 数 
お お 
DH 2 - ム が 終わ る 条 件 199 行 に ある DH= ニ 5 の 「5」 を 大 き 
な 数 字 に する と . ゲー ム を 長 び か せる こ と が で きま す ) 
PH トリ の キャ ラク タナ ン バ ー (MOVE( 8) 一 MOVE( 5 )) 
は いし よく ば ん ご ざ ご う 
CH トリ の 配 色 番号 
1 人 49 0 id 
ステ イツ ク に ゆう り よ く < く め MD 
K っ 力 の 取り 込み 


1 の の REM))) 上 ト り 。(K(( 

11 ゆ CLEARECLSGICGSET の 。1kSFRTI 
TE ODN 

1 で の FLRY"T1Y2M の り 155 民 の 』 1Y つ NM ゆい 
1 5 民 の " 

1 さ の ビ X=4 の ksPY=1 ロ ミュ PD= さ * ピ P= テ 1 sD 
M= の s DH=* ピロ = ミュ じ H ロ = テ さ ミュ ミコ じ = の = ロ T 


14 の LOCATE の 。2CSEFDR = の TH 全 
ア 7aPEINT CHR ま も (2 の 4) sgNEXTILOCA 
TE ゆ の 。 の 
1 ちの LUDCATE 7 フ 。 さ kiFRINT 「 較 還 議 清 間 
56508 
16 の LOCATE 7。4』PRINT" 且 ダメ ー:/ 

の 硬 
17 の LOCATE ノ 。 ら 38PRINT"' 軸 

" 

18B の LUCRTE 7 プ 7。6kFRINT 「 議 還 還 較 計 衣 


19 の DEFMOVE ( フ )=SPRT TE (PP 。 PD 。 
1 。 (フローF X ) / つ 。 の 。 の ) 

2 の の FUSTITIOUN 7。FX。FPYkMOHVE ア 

21 の PFAUSE 1 の の 

ご CD の GUSUB 57 め 

マ さ の REM テ = ェ テ ケー ム 

2 人 4 の REMーー レ 〒~ ィ 7 

2 ちら の に ド =STTICE( ゆ ) 』 1F ド に = の DR に ド 72 


4O 


HR FD= に ド +2 つ 2 HR PFD= ド だ +5 GOHTOS1 の 


2 つら 6 の 。 CUT 7 ビビ X=XFODG(7) 

2 ア ゆ の 。 IF ド =1 THEN PD= さ GT= (2 
ローPX ) /G 

2B ゆ の 。 ITF ド =2 THEN PD=7 ょ らら T=(PX 
ー12) / つ 

2 ご 9 ゆ の DEFMDVE ( フ )=SPRTTE (PP。 PD。 
1 。 GT 。 ゆ の 。 の) 

さる の ゆ FUSITIDN プア 。FPX。PYkMOVE フ 
さ 1 の ゆ の REMーー ヤ キレ コマ 

うさ 2G の =RKND(6) 』 IF MDVE(S)< bB 
HTO 号 1⑪ 

ささ の REM し エ " ィ ギラ し タ で 

さ 介 の TF QBG(XPOG( ア ) -XFOB() ) : 
12 GBDTD 42 ゆ 

3 う 呈 の PRALETS ゆ 。 さ フロ 。 4 日 。 つら 。 1 

36 の 。 FLAY"O1BAEI OH1QGD" 

37 の 。 PRLETS ゆ 。4B。48。 つら 。 1 

3 の DM=DM+1: LOCATE16。4kPRTIN 
T DM 

3 さ 9 ゆ の 。 FRALETG ゆ の 。14。 4 日 。 つつ 。 1 

人 4 の の 1F DM=DH-ー1 THEN FLAY" ロ 
CDEF "ILDCATE 11。 呈 PRTNT" ヤ フナ 
8 前 

41 の IF DHM:=DH GBDTD 61 め ゆめ 

4 つの じ EM ヤ キレ マイ ニー コケ" キモ 








4 さめ の PLRY "DO の C" 

44 の 1JF SG THEN SD=4: SGX= ゆ の GY 
ニー ピ YーXPOG( ア ) : BT=(PYー ら 8Y ) /ー ム 6+ 1 
っ \*RND (2) GBDTD 47 ゆ 

4 呈 の IF 8:3 THEN らら D=6 1 コメ = テニ ジ つ コミ 
ら Y=PY+XPDG (7) 5 呈 王 * 5T=(PYーY ) 
アウ ー ム 1G* 民 ND (2) BHT 47 の 

46 の GBD=5I GX=XPDS(7) 5 BY= の 』 G 丁 = 
P ピ Y ア ノウ ラー ら 6+12※RND (2) 

47 の REM 

48 の IF SXX の DR SX:2555 DR BSY< 
の OR SY>255 GOTOH 51 め の 

49 ゆ の DEFMODVE (8) =SPRTTE (PH。 SD。 
1 。GT。 ゆ 。 CH) 

弓 の の FUDSITIUN ら 8,SX。 ら YsMOVE ら 
1 の REM デ モデ ニート サケ イア マコ ャ 

つゆ の IF MOVE(6) ぶ な の ゆ BOTD 555 ゆ 
ら さ の 。 GC=GC+1 ゆ *(XPOG (6) 2 ら 6) s 1 
F SC >: さ の の の の THEN ら じ = ェ さゆ の の の ゆ 

4 の 。 GOSUE 5 アプ の 


らら の REM デ テテ 

6 の BOTO 2G さ の 

ら フ 7 の REM( (コメ サー コート" 生 イー BUB) ) 

日 の DEFMOVUE (6) =SPRTTE (1 さそ 。 さき 
ゆ 。 1 ゆ ゆ の 。 ゆ の 。』 つ ) 

ら 9 ゆ の FUOSTTION 64。26。12kMUDVE 6 
6 の の RETURN 

ら 61 の REM デ テテ オ ワ ロリ 

6 で の CUT 6』 6 じ =S ら じ +1 の * (XPODS (6) 一 
つら) ks ITF G じ >: さ の ゆ の の の THEN SC= さ の ゆめ 
りり 

ら 6 さ 3 の G ま = "SCURE "+STR ま も (6 じ ) 

ら 4 の ゆ の PLAY "OSE 提 QRQ 提 は は FE 提 DD 拉 じじ に 


65 ゆ の LOUCATE 9。B 

ら 6 ム 6 の FOR =1 TO LENK(GS も も) 

ら 67 の 。 FRTINT MITD も (らら ま 。G。1) PL 
Y すき # けし じじ 8 

68 ゆ の NEXT 

69 ゆ の CGSET 1 。 1 END 





4」 
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ww 60 ウ ーー MA 
ーー * ase E3 
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MPP ルプ バム 


軸 
き 
略 
1 
| 計 
時 
軸 
四 ( 


坪 
3 
に 
S 
避 1 1 


ご 


し や し ん つか せつ めい 


し 
RUN する と 写真 A の よう な 画面 に な が り ま すか ら , この 写真 を 使っ て 説明 し 
「 1 遇 了 宙 


大 ほう ろく か つけ い 


ま す 。 上 の 方 に いる 六 衣 形 を し た 自 っ ぽい の が ミ ミ ズ ス マジ で まず 。 に Me 8y WW / 


し か く いけ いけ 
シ は 大 き な 四角 い 池 に 住ん で / (0 は 肖 草 が た 〈 さん 浮い て いま すし | 
ek 相 。 な か 


じ よ う げ さき ゆう MD 


っ woe トロ ー ラ の 中 ボタ ン で 上 下 左右 に コン ト の 和 較 を 


さ が し た ほう 
探し , 下 の 方 に 集め て くだ さい 。 | 
た か ら も の あつ 6 
宝物 を 集め る の は , 次 の よう に し ます 。 ミ ズ ス マシ を 動か し て いる と, 音 潮 
か る 


が すね 0 の 計 他 ル W 音 が 人 0 ら 近 に 宝 物 が ある 証拠 で す 。 KA 誠 / の 0 に 


お と うき で ぐ で さき ほう こう 


音 が し た ら 確か め た い 浮 草 の 方 向 に や ボタ ン を 押し て くだ さい 。 ミ ズ スマ | 


みか 


No 本 うき で さる 
シ は ふつ う 浮 草 の あ る と こ ぁ を 通 才 る こ と は で きま せん が , 宝物 が あれ ば 浮 草 


た か ら も の 0 表 了 いち ど と 


を 突き 破っ て 宝 物 を 持つ こ と が で きま す 。 宝 宝 物 は 一 度 に ひと つ し か 持て ませ 


た か ら も の た 7 お た ye 


ん か ら 。 宝 物 を 持っ た ら す ぐに 下 ム 行 っ て 宝 物置 人 の My 作 - 9 0 宝物 を 持 


Rh あつ お 


っ て 「 宝物 を 集め る 場所 」 を 通れ ば 自動 的 に 並 く こと が で きま す 。 た だ し 持 


た か ら も の お ば し よ 


っ て いる 宝 物 に よっ て 置き 場所 が 決ま っ て いま すか ら 。 ま だ 置 いて いな い 場 


ぜん ざ ぶ た し 


所 を 全部 確か め る よう に じ ま し ょ う 。 


だ か 


人 
常 牧 は 1 の 本 の N 19 点 で す 。 12 個 全部 集め る と 129 点 に な り , さら に ボ 


(で 





人 


まく 


ンタ 


し っ 


に 0 に た の ンー ンタ ンス ok 


トト 


setovivuvtnuoneuAnoyhewe iev0vetAt0xAA2AA 
03146 6509 GS RA NR GO 内 6 衝 


MSA NNwNARAR MRAStKtNtRtRANNRR RS 入 4 は * 
YAMADONAXAtSNMNAtSAAASNAASA ASWAAAwe 


6 
WANG YAtANONMtetGN&NAtevkAS い SAA 


4 








めん が めん し た ほう 

ー ナ ス 1 明 点 が も ら え , 次 の 面 に 進む こ と が で きま す 。 た だ し し , 画面 の 下 の 方 

と けい と けい みぎ は し つぎ めん 

( Me 時 計 が あっ て , こ の 時 計 が 右 張 法 り MY 前 に 12 個 集め 4 午 ば , 次 の 和 面 
と けい か た 


めん 
= 進む こ と は で き 電 7 面 が 進む と 時 計 の 進み 方 が だ ん だ ん 速く が り ます 


は や 


*。 時間 を た くき ん 奈 ら ちせ て その 面 を クリ ヤ す れ ば 。 それ ほど 速く な り ま せ 
ん 窒 に その 儲 を クリ ヤ し た と き に 計り 科 ほとん と な いと 次 の 面 で は 


時 計 が だ いぶ く な り ます か ら 苦 し く 介し ます 


た か か 衝 提 た か ら も の ちか 


' 宝物 を 持っ て いて も 持っ て いな く て も 。 宝物 の 近く を 通 下 れ ば 音 を 聞く こと 
に でき ます 。 です から 敬 の し た と ころ を よく 覚え て お いて , 無駄 な く 動き 回 


た か ら も の あつ 


っ て 宝物 を 業 め ああ お うけ 総 し 生ま の 
うき ぐさ あふ すい ろ 
それ か ら , と きど き 浮 草 が 殖 え る こと が あり , さっ きま で 通れ た 水路 が 通れ な 
く な る こと が あり ます 。 し か し , 動き が と れ な く な っ て し まう こと は あり ま 
せん 。 
お と ち め ゆう お 
ゲー ム を 終わ り ま で や ら ず に , 途中 で | STOP | キー を 押し て や め て し まっ た 
5 ( 9 0 
と き は , [CTRI キ ー を 押し な が ら |D| キ ー を 押せ は ば 文字 が 元 に 戻り ます 。 
NM 


宝物 が 
か くさ れ て いる 


うき くさ 
浮 草 





た か ら も の ) あつ > まま 1 しま 
宝物 を 集め る 場所 


時 計 


か いい 


ゃ ? ぎ 
AN 慣れ て き て . 易 し す ぎる と 思う よう に な っ た 人 は 。 次 の よう 避 丁 
造 する と 難し く な り ま す 。 


だ い 。 めん むず か 


第 ぎ よ う 
天 1 面 か ら 難 し くし て し ま いた い 人 は 。 149 行 に ある 


4 





MNO (239) : LV=55 : S ニー…… 


「55」 を 少し 小さ な 数 字 に 直し て くだ さい 。 で も 小さ く て も 35 く らい まで に 
し て お か な いと , 第 1 面 が ク | !WWWaAWhn 
9 和 9 0 

第 1 面 は 同じ 難し さ で , 面 が 進む ご と に 難し く な る 割合 を も っ と 大 きく し 
Me い 人 は 。 179 行 に ある 


90 ・ LV ぞ UVT 外人 NMUZ7T 


RUN 少し 大 き な 才 字 に し て くだ さい 。 この 数 字 も あま り 天 きく し 過 向き 
る と 第 2 面 か ら あ と が クリ ヤ で き な く な る 恐れ が ある の で 」 9 くら いま で に 
し て お いた 方 が よ いし WW MOON 


@ ブ ログ ラム の 説明 | 

1 一 149 準備 

159 一 199 1 面 ク リヤ し た と き , ポー ナス を スコ ア に 追加 し て , ゲー ム 
を 少し 難し くす る 


299 一 269 浮 草 を 四 く 


と けい めん すう 


279--3 時 計 と 面 数 の 表示 を す る 


WV ば し よ 


319 一 359 宝 物 の 場所 を 決め る 


369 一 37 ミズ スマ シ を 出す 
389 一 72g メイ ル ル 記 
389 一 499 ミ ズ ス マシ を 動か す | 
た か ら も の V 0 二 昌 夫 才 病 (いも 「 
599--569 宝 物 を 見 つけ た ら ミズ スマ シ が 宝 物 を 持つ 
た か ら も の お 
579--6M も UM ら , 宝物 を 置く 
0 た か ら も の ぜん ご あつ つぎ めん すす 
619---629 12 個 の 宝 物 を 全部 集め た ら 。 次 の 面 に 進む 
た か ら も の か 
639-649 宝物 の 近く に きた ら 音 を 出す ・ 
659---68M と きど き 浮 草 が 殖 え る 
と けい 。 みぎ は し ud ぎ よ う 。 い 
699 一 729 時 計 が 右端 ま で 行っ て いな けれ ば 38 行 に 行く 
が めん け ちり よう か サ よ うじ 


739--769 画面 を 消し て , ゲー ム 終 了 の 表示 を する 





人 人 





= ーー 


き 


か ず 
水路 に 使う グラ フィ ッ ク キ ャ ラク タ 


面 の 数 


すい ろ 


変数 リス ト 
MP' No 


@ 交 





大 め る 
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ゲー ム の レベ ル を 


ざ ひ よう 
か ず 


玉 物 の 数 


か ⑰ の ホイ ンタ 
に 関す る カウ ンタ 


3 
( こ 


ーー 
こう 


り 込み 
ズ ス マシ の キャ ラク タ 座 標 


た か ら も の 


EE 
ココ 


た か ら も の も 
物 を 持っ 7 
あつ 
か ん 


に 


めん 


どの 
その 面 で 集め 7 


と けい 


さ 
で 
け 


PX, PY 
NT 


FP 


よう 
標 


比 


Pr ざ ひ 
+ の 先頭 の キャ ラク タ 座 
ぎざぎざ ひよ う 
ラク タ 座 標 
使う グラ フィ ッ ク キ ャ ラク タ 


言 
と けい 
ロ 


た か ら も の 


時 


NM 
LX 
あり / 


つか 


ーー 
ここ コ 


物 の キャ 


うき ぐさ 


学 曲 ( 
@BG グ ラフ ィ ッ クス コー ド テ ー ブ ル 


玉 


7 


ビー ジー 


W$ 


(で つ デ で の 1 いのら いで の の で で 一 ceCO つ SF LO の 人 らい で OO の つつ 
ャ アー で 


ご CI こ 司 G ご どこ ご の の ご で どの ご と の ご ccC ご ご ご で どの G 
(いらい の OO いい OO で の OO で OO の OO て らい の OO で OO の OO いら の の の の の 〇 らい ご 〇 の 


つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ 
どこ ご どこ ご ど どど ご の ご この oc の Io で ご ど 〇 
(らい い の 〇 いい の の の の 人 上 ら 信 〇 の この ぞい の 領 ぐさ ぐ OO の らい の 
つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ 
ご ここ ご ご 還 ご ご ご で ご ccc ご cc ご ccG ど 必 
(の こい の の 〇 の の の いら の の の の に 上 ぐ ぬ ゥ e 分 人 の いのら の OO の らい ら 
つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ 
どの I こ ご cl の マン ョ g ン 上 了 ざ め l 志 どど ご どこ ご ご どど と G 必 
(の いい の の へ の の の の で の の の の ら の の この いい の の の の の の 員 ぐ ョ ぬ 務 ぬ め カ せ け 
4 に ここ ーー 
ご ICO 有 の どど ご ご ご 較 ll 芝 性 
(らい の いのら の らら の の の の らい こさ るい C ぐ CO の の の の の の の の ご 〇 ら 
つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ 
どら ご こと cl コ l 軸 ご どの Ocl の の ぬ ョ ンジ 有 と G ご どど ご ご ご の の 〇 G 
(らい の OO の OO で こら の の の の こら の の ここ らい こい ぬい いぬ い め ぬ 、 〇 OO の の の 〇 らら の ご づ の 
つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ 
どど I こ ご で ど c こ cc の と どど どこ oO ご の ご で ccc で ら で 
(の らい の いら CO い (OKO い (OO の OO の OO の の こら の の の の の の ご 〇 の 
ンー 各 く 3 二 の ミ の ま っ に ーー 補講 ニー 生 ー 宣 シー ツー っ が ーー 
ご CI こ ご cc で どこ ご の の の oo ご の cc ご ご の ご どど G 己 
(の いら の いら いのら の の らら の らら この 人 らら の で この の の で こら この らら 
ーー 生コン ーー 補っ 等 ご 各 家電 ーー 放っ 
どこ ョ ゴジ ゴ コ l 選 ご G ご どど Cc この cc ご cc の と 上 l 上 の 上 ご ご 
(の いら の いのら の の らら OO の で OO の OO の の の の いのら の の この の づら 
つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ 
で つこ 有 剛 ご の ご どこ oc の ご c ご cl ぬ m 有 上 腔 基 上 央 有 l 上 ヲ ②q ご ご G ど ど で つど 
(の 〇 いのら の の の の の の の の らい CO こ い に 人 の プ ズ タ る 思 ら OO の の の の の の の こら の いら の ぐ 〇 
つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ 
で どの の oc 剛 lmlm ョ g ョ ク 上 己 ご どど oO ど の coo で どど G 
(の いのら の いら の の の の ら の ので OO の の の で OO で OO の OO らら らい の づ の 
つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ 
で ここ ゴ 同 だ cc こ cc ご 較 皮 ご の ご マ ゴ eecGG ご cl 上 ご こ cGG ど G 
(の いい の 〇 いのら の らい の の の の いら の の の いぐさ ぬ っ e 信 の ら 人 人 の の の の 〇 の 〇 い 〇 
つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ つつ 


どら の の で ご の lc の ocol ジ oe く ダ は ご ご ご cc ご の ご どど ご ご で ど G 
(の いら の いのら の の の の の の の の ぐい 偽 人 ら の の らい の ご 〇 


の 


で ここ 同 ここ ご ご cc ご ご ご ご ll 飯 ぶ G ク GG ご ccG ご で ここ c ご どど 
(の いい の 〇 の い の O い OO い OO いのら いのら の OO の で や らい の の いら の いのら の の の いら 


2 
で ここ oc ご と の と の ご ご ご cc 
(の いい の いく の いく OO やら の の の や OO ので の OO こい の いのら いく らい 〇 の (の ら 
2 
どこ どの ご の Io ご ど ご 思 ご ご で ご ご 人 q ぬ Ii ヨ 人 ご どど の ご どら つら つ 
(の 〇 いい の (の いら OO い の で 〇 の の の の の の の の の の の の の の らい 〇 つら 
ーー 
で ご この I こ ご ocC ョ ジ 人 だ Iill 世 に ご ご g の G ど ご どど ご どど CC ご cc で どど 
(の ら いい の いのら の の の の の の の で や こい で OO つの の OO の で の こら こら 人 c い 信 人 〇 OO 
er 
Go らら で どら どら らく こつ る で る る るる らら きる な 
(いら こい らい の の の の いのら の の 〇 の 〇 の 〇 の の の の の の の いら の の の へ げ へ 人 の の の いら の ぐら 
2 
で どど oc の Oc で ccc で cc で と 人 l 人 ご GG 選 
(の 〇 いらいら の の の の の の いら の の の の の の の の の で OO で の らい 〇 の 
2 
ICO の c の この マ ジ oo の Oc で ご 上 で の ご 
(らい らい の OO の くら の の の で の OO で OO らい の で で の OO の らい の ら の いら 
ンー 
ニュー ミー ミー ミー スー ミー スー ミー ミー ミー ミー スー スー ミー ュー ミー スー ュー ミー 
(らい らい の OO の OO の OO の の 〇 の の の いこ OO この 人 OO で OO の OO の で こら の の の の ぐら 
っ 
どど どど ご ご の どの の どの cc ご ご ご ご ご らら 
(の いら の いのら の OO の の の いのら の の の の の の の の の の の の の ゆ 〇 
の 
で どこ ご cc の の と 上 の 史 ご どこ cC の と ご ど 有 lm だ ろだ ヨ ゴ ら ご で で ご ご GG 
(らい の らい の O の 人 の OO の 人 の の で や OO の らく の いや この らら の いらいら 〇 
ーー 
で つこ ご どこ cc ご cc ご ご ご 
(の いのら の い の いのら OO の の の OO の OO の いら の の で この の の この らい の 〇 
を あー 
の つど どこ cc ご cc この ご ご ここ ど どら 
(の 〇 いい の 〇 いい の いく の いい の いい の の の の の の の の の の 六 人 人 も う ウ ン し の の いのら 
2 
つつ ご cc ご cc ご ご ここ coc こ ン oc ご 迷 炭 q 選 選 己 ご 必 
(の いのら の い の いら OO の OO らい OO OO で OO の OO の の この の こら の いら の らい ご 〇 の 
に ーー ea 





て つ で で で て JC で CO SF 1 の 人 の OO の (で で CM CO の ST LO の (の へ OO の) (の 
ーー で 』 


プロ グラ ムリ スト 


けん 


ーー テ 
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g 
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REM ミ "ママ 
11 の CLEAR CGGET 1 。 1 iCGEN 


1 で ヴ PFALETE 久 。 


べく ) 
NN 
アゴ 





ーー の メー ニーロ Y デ らら = ド 


EN 


= こら I らら 
1 の 





す 
に 
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ご ら 68 FLRY 


" ] 
ー! まっ っ 


か 
ロ 
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1 時 4 


"T1Y ウ 2M1 り 1 5 の 9 


1 






か MC 4 OTD1 ゲ 2 


1 6 婦 





= し ソー オキ (2 フーL X 
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ws 
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18 必 FLRY "ロロ 5G 韻 FE ビ 相 DD 持 じじ DDE 

F 音 FGB'sFPLRAY"TTSEFGBEFGEFGBT 1 " 
19 必 じ UT 久 TEMEPX=1 さ skFPY=14FF= 

2 NT テウ NM テニ の ヒメ テ の 

らら 以 REN 

つ 1 の 軸 和 本 = じ HR ま (191 ) 

つつ ウ FOURGY=2TOH1 ヨ GTEF で き GX= テ = 

2 さそ TF RND( エ ) >1 THEN SGX=GX+1 
: GUHTOS 以 

24 婦 LUDCRTESX。SYsFRTNTM ま 』 軸 和 ま きら 
X= テ ロメ + で 

の 玉 TF SGSX ぐ SG5 BUTUS さ 放 

246 み の NEXT 

っ フウ REN 

2 コグ の LOCATE 1 人 21 

29 必 FOURS5B=G1TUSSILDCRTE 1 。* 

FOURS=1TOU2S6E PRINTCHR 和 まま (で 16) ssN 
EXTsNEXT 

さ ウ のみ NG=NG+18 LUCRTE 1 。 1: FDR= 
1TOUNSs FRTINTCHR ま も 【(GG づ さ ) ssNEXT 
ささ 1 の REN 

さる の FOURG= の TH1 1 

ささ の GX メ = マネ (1+ す G)+TRND (Gy GY= ウ ※ ( 
1+TRND (9) ) iTF SGCR も (SGX 。SY) で 還 
BODT ロ ささ 必 

さ 4 婦 T( 司 。 の ) =SXI 十 (G。 1) =SY 

さ 呈 久 NEXT 

さら 6 REN 

ュ フ グ FOUR らら = 必 TOD15sLDCATEPX 。FYsP 

RINTCHR 生 ( つ 必 ウキ キネ ( (G+ ら 6) MOD さ る) ) 
FLRY" ロ 5 リキ CHR 和 まま (6 ら ア +( (G+6) NODD さ ) 
) s NEXT 

さ 日 REM テ "ーー ム 

さ 9 み REN 

4 以 必 ド =STTCE ( 必 ) 』 TF 

婦 

41 必 人 QX= ニ RY= 必 

人 4 コグ TF ド =1 THEN じ = ェ 2 ウ 9 inX= テ 1 
さ 必 1F F ド =2 つ THEN じ = ェ ウマ QRX テ ー1 
人 44 婦 TF に = オ 4 THEN C じ =21 マ QAY=1 
45 ウ 1F ド =B THEN じ = ュ マコ 1 さそ 8 RY テー1】 

人 6 信 GX=FX+ 人 XsGY=P ピ Y+ 人 QYI ロニ (PXー 
2)/2gTF SB:11 THEN =11 

47 恨 LUCATEPX。FPYsFRTINTL ま 

4 コロ 以 ITF SCR ま も (FX+QX 。 ピ Y+ 谷 Y ) =L ま 

THEN PX=PFPXTQAXsPY=PY+ 人 Y 

49 ウ LOCRTEFX。PYsPRTINTCHR ま も ( じ ) 


ド に = の BUT0U69 


46 


品 婦 以 RENM 
呈 1 以 TF FFP 人 ゆ DR SBX< 2T(G。 ウ ) 口 用 

RR SGY ST(G。 1 ) GUTO5 ア み 

らら 恨 FURKGS ら =244TU255k LODCRTESX 。 用 

GYiPRINTCHR ま も (GSG) iFPLAY"OSB"IN 用 
EXT 

る 以 LUDCRTESX。SYsPRINTCHR ま (24 
人 4 オキ すら) sg FUSE さ の 

呈 4 以 LDCRTEFPX。FYkFRTINTL 和 ま 

呈 呈 ログ LOCATEGX。SGYkFPRTINTCHR ま も (21 
さ )sPLRY "DSBE" FX=SXIPY=SY 
品 ム ら 久 F ビ = ロ +1 Is 丁 (。 恨 ) = ニー ウツ 

ロフ REN 
5 ロウ み 1TF FP= ウ DR PX く で: フォ FFP ロ R P 必 
Yr >2 め の BUTO6 さ の ! 
紀 り 婦 LDCRTEFPX』。PYIPRINTCHR ま も (24 昨 
さ +FP ) : ピ ビ Y ヤ =19』F ピ = の ) 
6 ウ 2 の LOCATEFX。FYIPRINTCHR ま (で 1 
さ )sFPLAY"O4CO5C" 

ら 61 必 REM 

ら 62 必 G じ =B じ +1 必 NT=NT+ す 18 TF NT:1 
1 GOUTO1 呈 み 

6 さ の の REN 

ら 64 必 1F BS (SBXーT(G』 ウ の )) ぶ さ RND 
人 QBG (人 GY マ ーT(G。1) ) さ THEN FLAY" | 
4 じ " ! 
6 避 以 REMN 

66 NM=NM+ 1 1TF( (NH+ ナ 2 の) MDD 1 の) 
ぐさ 婦 BOTO69 の 

67 SGX テマ +RND (24) SGY= マ *※(1+RND 
(9 ) ) 

6 ロウ 1F SCR ま (SGX。GY) = しま THEN L 

CATEGX。SYsPRINTM ま kFPLAY"HEF | 
6 ワウ の REM 
フウ g 1TF( (NM+LV) MDD LV) の BDT 
うみ 1 
71 少 LX=LX+T1ELUCRATELX 。 で 2EPRIN 
TCHR ま (214)s ' 
フウ の TF LXSG6 BUDTD さ SB 
プス REM 0 
742 FRUSE1 ウ 9 CELSI CBENSI CBSET 用 
Sa 1 

プ 内 和 ま ="GCORE 
QTE9。 

76 の FURS=1 TULEN (も ) sFPRINTMID 
事 ( 囚 も ま 。。1) igFPLAY"TSO4G" INEXT: 
END 


ゅ + す STR ま (SC) LOC | 
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「 肖 当 | ame 疫 想 Ci 


@ ゲ ー ム の 説明 


= の ゲー ム は 迷路 の 中 を 走 り 回 る 怪物 ファ イア ー ボ ー ル を , ニタ ニタ を 使 
っ て 追い つめ 生け 捕り に する ゲー ム で す 。 

RUN する と 迷路 が 出 て き て , その 中 を ファ イア ー ボ ー ル が 走り 回 り 始 め ま 
が 迷路 の 真ん中 に ある の が ワナ で , ファ イボ ポル を の ワナ に 候 U 提 
むと 一 匹 捕 まれ た こと に な り , 199 点 に な り ま す 。 さ て , あな た は ニタ ニタ を 
コン トロ ー ラ の 中 ボタ ン で 終 横 4 方向 に , 迷路 の 中 を 動か し て , 迷路 を 
っ た り . 新しく 迷路 を 作っ た り し て くだ さい 。 A ボ タン を 押し な が ら i ポ タ 
ン を 押す と . その 方 向 に 新しく 迷路 が で き 。 B ポタ ン を 押し な が ら 中 ボタン 
を 押す と . その 方 向 の 迷 時 が 切れ ます 。 この よう に 迷 米 路 を 作っ た り 切 っ た り 
し な が ら 。| 誠 タ を ワナ に 追 込ん で くだ さい 。 

追い つめ 方 に は いろ いろ ある と 記 いま す が , な と えば は, WW 導 所 0 


が 動け な いよ うに どこ か に 閉じ 込め て お いて , その 間 に ワ ナ ま で の 一 本 道 を 
作っ て し まう の も 1 つの 方 法 で す 。 多少 運 E も あり ます が . 19 匹 以上 は 生け 捕 


る こ と が ( 生 導 半生 0 





4/ 





念 改造 万 : 
よろ 
119 行 に ある 


ANN 呈 1Rg N =3 明 9 : 誠一 Ad 


「 3 」 を 大 さき な 数 字 に 直 芝 027 ね お / ま で) と ケー ー ム の 時 間 が 長 《 なり. に * 
くす る と 短 か く な り ま す 。 
0 る (、 徐 太 乃 ば ご め Y NN 2084W に 6 
迷路 の 型 は BG グラ フィ ッ ク モ ー ド で 自由 に 変え る こと が で きま す 。 た だ し 
そ と が わ つう ろ か そ と が わ 
ワナ と いち ば ん 外側 の 通路 は , 変え て は いけ ませ ん 。 それから , いち ば ん 外側 
つう る そ と が わ めい ろ 4 つく 
の 通路 の さら に 外側 に は , 迷路 を 作ら な いで くだ さい 。 作る と エラ ー に な っ 
いじ よう ま も じ ゆう か た ち 9 
て し まい ます 。 以 上 を 守れ ば あと は 自由 で すか ら , いろ いろ な 型 に デザ イン ! 
1 k 導 0 凍 が 


ちゆ う MA) い 
注 
意 めい れい めい れい 


必 枯 が は は 沙 本 本 命令 と 命令 の 間 な ど に スペ ー (904 衝 0M 
て いま す 。 その た め ち ょ っ と 見 に くい の で 打ち 込 入 む と き に は 充 分 注意 し まし 
ょ う 。 それから, 余分 な スペ ー ス を 入れ た りす る と OM ERROR に な る お それ 
が ある の で , それ も 注意 し て くだ さい 。 AvYn000 の の WV も WW あ の の まい 


め た り せ ず に ちゃ ん と あけ て 打ち 込 AA で だ る WWA 


せつ めい 】 
@ プ ログ ラム の 説明 「 
19-119 準備 「 | 
129--149 ファ イア ー ボ ー ル を 捕まえ た と き , 迷路 を 描き 直し て スコ ア 
を 表示 する 
159-ー539 メイ ン ル ー チ ン 
159 ゲー ム が 終わ り に な っ た ら 549 行 へ ジャ ンプ する 
169--329 ” ファ イア ー ボ ポー ル が 迷路 の 中 を 動き 回 る ' 
339ー369 ファ イア ー ボ ポー ル が ワナ に か か っ た ら , スコ ア を 1g プ ラス 
し て 129 行 に ジャ ンプ する 「 
379389 hu Ai 朋 不 放 ン が 押さ れ た か ど う か を 判定 する ] 
399ー5W A. B ボ タン が 押さ れ て いた ら , 迷路 を 作っ た り 切 っ た り | 
する 


4 ご 








ほう こう テ っ マ 


ャ が 六 
519-52g ェ ロキ ー の 押さ れ た 方 向 に ニタ ニタ が 動く 
539 メイ ン ル ー チ ン の アタ マ に ジャ ンプ する 


し ゆう り よ う ひよ うじ 


549-559 ゲー ム 終 了 の 表示 を する 


へ ん すう 
@ 変 数 リス ト 
N の WW グ TYO の 人 の サカ メダ 
C の か 
0 ざ ひ よう 
1 ファ イア ー ボ ー ル の キャ ラク タ 座 標 
すす ほう こう 
Z ファ イア ー ボ ー ル の 進む 方 向 ポ イン タ 
ざ ひ よう 
PA 績 ニタ ニタ の キャ ラク タ 座 標 
まわ めい ろ 
ら ゃ ファ イア ー ボ ー ル の 周り の 迷路 な ど 






ンズ の ダシ ンー フラン の ジッ 
ニン ンー ニニ アン 





革 い 8 人 ( 語 半 いり ( 古 


る ファ イア 


1 の の REM フ ァ イ ヤ ー 率 "一 ゴイ ケト" リサ ワウ セ ー ュ 
11 の CLEARISPRITEONI FLAY" 征 1 民 の 
「『N= さ の の の 5 じ = モ の ョ ニ BIG 和 ま = テ リリ 

12 の CGSET1。1: り ITEM TX=1 さ s TY= テ 1 
* アニ 1+※ ネ KRND (2) PX=145PY=19iL ロ 
じ TE9。218PRINT"SCORE "CC 

1 さゆ の DEFSFPR1T TE の 。( ゆ 。 1 。 の 。 の ゆ の 。 の ) = ビ 
HR 和 (116) THR 生 (1 1 プア) + じ HR ま (1 1 日) 
+C じ HR 和 も (119) gSGFRTTE ゆ 。B* ネ TX+12。 日 
※『Y 二 1 「 

14 ゆ の DEFSPR1ITE フ プ 。(G。 1 。 の 。 の 。 の ) = 
HR ま (日 日 ) すじ HK 各 【 昌 9) + す HER も て 9 の ) すじ H 
ド ま (2128SPRTITE ア 。 ロ ※ ネ ピ ビ X 二 1 で 。 ロ ネ ピ Y 十 
1 日 

155 の 陣 = 団 1: JFN 1BDTOD54 の ゆ の 

1 6 の 生 = リ リ 

1 7 の 1FZ= ゆ THENG ま =S じ R ま (TXー1 。TY 
' ) +CR も (TX。 TTYー1 ) +SCR ま (TX+1。TY 
) 





MHC7722GUTDG02 が ZETT 


) SCR 和 も (TX+1。TY) +GCR 和 も (TX。 TTY+1 
》 


「 19 ゆ の IFZ=2THEN ま =SCR ま (TX+1。TY 
「 ) +SCR ま (TX。TY+1 ) +TBCR ま (TXー1 。TY 
) 


2 の の TFZ= さ THENG ま = ら じ DR まま (TX 。TY+1 
) TGCR ま (TXー1 。TY) TGCR ま (TX 。 す Yー1 
「 ) 


1 の 1TFG ま =" "THEN アテ ( ア + ィ 6 ム 6)〉 MM 


50 





0 0 
1 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60H60H60H60 1 
2 H60 H60 H60 H60 H60 H60 2 
3 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 3 
4 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 3 
5 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60H60H60 4 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 9 
6 H60 H60 H60 H60 6 
7 H60 H60 H60 H60 H60 7 
8 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60H60H60H60 6 
9 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60H60 H60 H60 H60 9 
10 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 F40 F60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 10 





18 の TF ア =1THENG ま =S じ ER も (TX』TY-1 


%BG グ ラフ ィ ックス コー ド テ ー ブ ル 


11 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60H60 H60 H60 11 


12 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60H60 H60 Me H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60H60 12 
13 H60 H60 H60 H60 H60 13 
14 H60 H60 H60 H60 H60 14 
15 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60H60H60H60 H60 H60 H60 H60 H60 15 
16 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60H60 16 
17 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 17 
18 H60 H60 H60 H60 H60 H60 18 
は H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60H60 ド 
2 


0 本 人 還 し 科 ( 騰 ) 二 、 才 ( 確 ) 旨 / 請 状 半生 


ー ボ ー ル 生け 捕り 作戦 プロ グラ ム 


D4s GOTO2 ゆ 
で つゆ まま = ら ま + す MTD 和 ま ( 選 和 ま 。 つ 。1 ) す 呈 邊 
2 つ さ の =1+RND (4 ) ! 
24 ゆ IF MID も (も 。B。1)= リ "THEN 
= らら +1: GUHTOU24 の 

2 の }F( (G+5) HDD ら ) = の GBDTD2B の ひ 
つら 6 の 1FG=10R = 紀 THENZ=(7Z+ ア ) MO 
D4: GUTDSB の 
2 プア ゆ の 7Z=(Z+ 呈 ) MOD4 

2B ゆ の 1FZ= の THENTY=TYー1 
29 ゆ 1FZ=1THENTX=TX+1 

さゆ ゆ の 1FZ=2 つ THENTY=TY+ 1 
ささ 1 の IFZ=3THENTX= テ TXー1 
さ 2 の SFR1TTE ゆ 。 TX+1 つ 。B*TY+1 日 
ささ の IFTX<1 さ OR TXS14 ロ R TY マ 1 の 
BDTD さ 7 フ ゆ 
さ 4 ゆ の FURS= の T さ の : PLETS の 。RND ( 
61 ) 。 4 日 。 ジコ 。1EPLAY" ロ ゆり"+ す CHR も て ( ら 品 
+RND( ア ) 〉 gi NEXT 
さら の = じ + 1 の の 

さら 6 の FURS= の TD4 IPLRY "0D4C 提 CD#DE 
提 DD 福 CC" SNEXTI GHTOH1 2 の 
さ 7 ゆ の SB=STICK (の ) : Rn=STRTG (の) 
さき 日 の め IFG= の THENPLAY" ロ 4B" gs BOT ロ 5 
さ の 
さり 9 の QX= の 』 RY= の : ら まま =" リ 
4 の の 1TFG=10R G=5 ら 0UR = ウ 9THENAX= 
1 
41 の TFS=2OR =60R =1 ゆ の THENRX 





= テー1 

4 この 1FG=4THENAY=1 

4 さゆ 1TFG= ヨ THENAY テ = テー1 

44 の ITFA= の DR PX+TRXSS6OUR PX+TRX 
OR PY+TQY*190R PYTAYS 1GBOT ロ 5 
1 の 

4 王 の IFA=4THENG ま も =" " 

46 の ゆ IFA= ヨ THENG も =C じ HR ま (214) 
47 ゆ の LUDUCRTEPX+TQRX。PY+TaYIPRTINTG 
串 

4 コ 8 ゆ 1FG ま =" "THENPLAY"D さ ビリ 
49 ゆ の 1[FG ま = じ HR ま も (2 つ 14)THENFILAY" ロ 


作 じ 8 

ら ゆ ゆ の GDTO55 さ の 

品 1 ゆ の IFSCR ま も (FX+T 和 XX。PY+TRYD で TP 
THENPX=FX+QXsFY テ = テ ピ Y+ 人 Y 

2 つの SFRTTEZ7。B*FX 二 1 で 。 ロ * ネ ピ Y+18* 
GOTOS さ 中 

あの BODTOD15 め 0 

4 の FOUR らら = の TB の PLAY "USR "+ じ HR 
和 所 【 る +RND( ア )) INEXT 

呈 呈 中 LUDCRTE ウ 9。 ゆ gi FDRS=1T ロ 1 ゆ の PERTI 
NTMID ま も ("GAME OUER"。S』1)8IFL 
YY "OH5C5" INEXTIEND 











人 人 お 二 





せつ めい 


@ ゲ ー ム の 説明 


RUN する と , まず ゲー ム の レベ ル を 選ぶ 画面 に な り ま す 。 レベ ル に は 「 1 , 
ー「 3 」 が あっ て ,「 1」 が いち ば ん 易しく な っ て いま す 。「2」 は 「1」 に 比 
べ て ハン マー の 動き が 少し 遅い の で 。 ちょ っ と 難し く , 6 第 2 し 70 生 4 の g・4 
ー の 動き は 「 1 」 と 同じ で す が . モグ ラ の 動き が 少し 速く な り . いち ば ん 難 
し い レ ベル で す 。 [1 | 一 | 3 13 | の キー の どれ か を 押す と ニタ ニタ が 出 て き て , 台 

の 後ろ に か くれ る と 。 ゲー ム 開 始 で す 。 

ルー ル は 皆 ほ さ ん の よく 知っ て いる モグ ラ た た き と ほ と ん ど 同 じ で す 。 0 
の 台 の 後ろ みか らい ろ い ろ な キャ ラク タ が 出 て きま すか ら , | 上 | ロー|7 | の キー を 
押し て た た いて くだ さい 。 た 汰 し ん が の 汰 Tk な 奈 た だ いり 北 古い は 
ませ ん 。 フ ァ イ ア ー ボ ー ル 以外 の キャ ラク タ は 1 回 19 点 で す が , ファ イア ー 
ボー ル を た た く と 一 29 点 に な っ て し まい ます 。 

し ドー ル 以外 の キャ ラク タ が 3 回 出る と ゲー ム 終 了 に な り ま す 。 
で すか ら , 1 回 も ミス し な いと . 最高 3 廊 点 に な り ま す 。 レベ ル 「 3」 の 3 奈 
点 を 目指 し て 頑張 り ま し ょ う 。 

か い ぞう ほう ほう 


@ 必 造 方法 


CA ポー ル 以 外 の キャ ラク タ 
うり よう 

が 3 回 出る MS ム 終 MA 衝 池 

な お 

と ゲー ム を 長く し たい 以 作 138 行 を 直 


(を RM 
AS : NT 三 39 | LV モ FY…… 


か いす う あたい 
「39」 が 回 数 で すか ら , この 値 を も っ 
お お の 秒 
と 大 き な 数 字 に する と , それ だ け ゲ ー 





り C 








な が 
ム が 長く な り ま す 。 
この の 失 が 人 D ム で 作 / プル We が 
フ の 性 ホ JA 
ー ル の 出 る 確率 が 1/6 に 作 人 0 WW 病 NM レデ イィ 
この 確率 は 349 行 の デー - タ を 直 きす と 変え MOT WT 


没 

る こと が で きま す 。 349 行 に は 12 個 の 数 ey か 

字 の デー タ が あっ て , その うち 2 個 が | ベン ベン 

誰 5 め 人 872 。 ーー NO 克 か づい て 取 m ル 
プル マ 

ます 400。 12 個 の うち 2 個 が フ が が nrT スピ ナー 


ボー ル で すか ら , 212 三 1/6 と な り , 人 Yo yy ao 

バイ 太 カー ボー ル の 田 旋 線 華 は 1/6 記 に 演 0 

て いる の で す 。 すみ PO) 「112」 以 外 | シェ ルフ リー パー 

の 数 字 を 「112」 に 直 きす と それ だ け フ が 0 の 9 W 

ee ポー ル の 出る 確率 が 高 な り IAS ーーーーー 
ます 。 た と えば DATA の 最初 の 方 に あ キャ ヤラ クタ ナン バー 対照 表 

る る, 06. 二 6WMAO0 お MY 全訳 札 の 引 5 「112」 に 直し て し まう と 。 
12 個 の う ち 4 個 が 「112 」 に な り ま すか ら , 4/12m 173 ん が 9 て 。 正 均 する と 
3 回 に 1 回 は ファ 導 が ー ポ ボー ル が 出 て くる こ ' 導 生 導 Aa ム が 難し く な 
』、 析 逆 に 2 つ あ る 「112」 を どちら も 他 の 数 字 に 直 し て し まう と , フ ァ 7 
ー ボ ー ル が 出 て こ な く な り ま すか ら . 伯 OMMKAMMM0MMM が が な で な 
症 所信 WOK ー ム が 易しく な り ま す 。 ほか の 数 字 に 直 生 す と き は 。 電光 
ー 対 上 表 ま た は , ベ ペー シック の 取 " 披 説明 和書 の キャ ラク タテ ー プル A に 従っ 
て 指 定 EE し まし ょ う 。 それ ぞ れ の キャ ラク タ の 左 上 に 書い て ある , 小さ な 数 字 


を 使っ て 4 er、 介 が 





せつ めい 


@ プ ログ ラム の 説明 
109-149 。 準備 
159-189 ゲー ム の レベ ル を 決め る 
199-269 。 画面 の 準備 
279-649 メイ ン ル ー チ ン 
279348 どの キャ ラク タ を 出す か 決め る 


か いす う お は ん て い 
359 一 379 回 数 に より 終わ り の 判定 を する 


り 〇 





6 








389 一 419 キャ ラク タ を 表示 する 


ちい う 先 ほう ひよ うじ 
42--47 小さ な ハン マー を 上 の 方 に 表示 し て お く 
記 、 お お 
489 一 529 | 1 | 一 | 7| の キー が 押さ れ た と き , ハン マー を 大 きく する 
だ あ は ん て い 
539--649 ハン マー を 動か し な が ら , 当たっ た か どう か の 判定 を する 
あ ムー ブ ば く は つ ひよ うじ 
当たっ た と き MOVE( 9 ) の 爆発 の パタ ー ン を 表示 する 
き ト 、 電 R 肖 006 て い ぎ 
659--669 決め られ た キャ ラク タ を SPRITE 9 に 定義 する サブ ルー チン 


し ゆう り よ うお ん だ 


679 一 739 ゲー ム 終 了 音 を 出し て , ゲー ム を 終わ り に する 


@ 変 数 リス ト 


上 ( 第 4 和 ぎ ひ よう 
1 】 ハン マー の SPRITE 座標 
つか 系 が イト 
PP 「 ハン マー に 使う SPRIITE キャ ラク タナ ン バ ー 
い が い で か いす う 
NT ファ イア ー ボ ー ル 以外 の キャ ラク タ が 出 て くる 回 数 
LV ゲー ム の レベ ル 
< は や 江 迷 イ ルト ぎ 砂 上 よみ へ ん か り よ う 
FY ハン マー が 動く と き の 速 さ (SPRITE 座標 の タテ の 変化 量 ) 
う ざ ご は や 入 プ ライ オド 者 び よ う へ ん か うま う 
AT モグ ラ が 動く と き の 速 さ (SPRITE 座標 の タテ の 変化 量 ) 
輝 が まあ イ オイ ャ ト ) ぎ 人 か よう 
0 計 和 1 / モグ ラ の SPRITE 座 標 
人 
PT モグ ラ の SPRITE キャ ラク タナ ン バ ー 
お 
FK プ ブレー ヤー が 押し た キー の ナン バー (1 一 7 ) 
で 
半 出 て きた モグ ラ の ナン バー (9 一 6 ) 


ビー ジー 


@BG グ ラフ ィ ッ クス コー ド テ ー ブ ル 


。 和伸 が 0 誠 AE 科 彰人 91 要り 訂 和 AN の 潤 め 72806 9 島 ( 要 91000 > 大 信 : 凍 計 人 








L31 L61 L71 L31 L61 L71 L31 L61 L71 L31 L61 L71 L31 L61 L71 L31 L61 L71 L31 L61 
L 41 M71 L41 L 41 M71 L41 L 41 M71 L41 L 41 M71 L41 L 41 M71 L41 L 41 M71 L41 L 41 M71 
L41 M71 L51 L61 MO1 M71 L51 L61 MO1 M71 L51 L61 MO1 M71 L51 L61 MO1 M71 L51 L61 MO1 M71 L51 L61 MO1 M71 
L41 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 
L41 1 M71 M71 M71 2 M71 M71 M71 3 M71 M71 M71 4 M71M71 M71 5 M71M71M71 6 M71M71M71 7 

L41 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 
L41 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 
L 41 M71 M71 M71 M71 M71 M71 に 丘 仙 全 8 、 滑 全 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 
L 41 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 
L41 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 














v 衣 抜け 2908F (08、 (00 9 半 )0 旨 且 8 時 0 NO 意 軸 IM 科 し 4" 拓 香 / 0 80 ON KO MD 00 ML 簡 ん 


5 和牛 





いら CSJ の (人 (m COh ト OO 呈 の 


= ーー ンー 一 
hm ニテ 





@⑧ ハ イス ピー ド も ぐら だ だ き プ ログ ラム リス ト 













RKEM モワ ~ つや ウ ヴ ウキ 
CLEARECLSGSGFRITE ONICGSE 
} 。 1 
} PLAY "TIYGM1U15" 

1 スウ PX= テ で 5 ビビ Y ア テー ゥ の 2 ョ ビビ デア 1 8 NT テマ さ の の s 
L. 


14 必 QT= の 5 TX=116: TY=12 必 PT=B 晶 
: BUGUH 65 久 

155g の LDCATE BaEEPRINT" テ ドーム / し 
へ ル バ で リ 

16 の 2 LOCRTE 1 必 。45gPRINT"1 
17 久 LDCATE さ 。6IPRINT"./ ナ カカ ロラ エ 
コイ" キー ラオ ジイ ワダ" すす イリ 

18 ウ | ド に 和 ま =TNEEY ま ITF まく "17 DR ドド 
も ふり" る" GOUTO1 ヨ 久 

19 必 し り =VRL (に ま ) VIEM 

2 の の 久 LOCATE 1 必 。2EFRTNT "し レ へ "ルル 
"s し ソ 

っ 1 み DEFMDVE ( 必 ) =SPR ITE (1 の 。 の 。 1 
。 久 。 の 。 の) 

っ 2 つみ FDR 8= 呈 TU 7 

つっ さ の DEFGPRTTE 。( さ 。 必 。 の 。 以 。 切 ) = 
CHR$ (PP ) 

2 人 4 六 NEXT 

っ ロ 久 BPRITE 必 。TX。2 以 PAUSE 5 
っ 6 の FOUR ヨコ =2 の TO TYISGFRITE 。 
TX。SkFLAY "DC ウ "s NEXT 

コ フ の REM= ニ = テリ ドーム 

2B ウ RENーー モ の" ラ 

っ 9 の IF TS の BOTO 日 

さめ の REM テ "上ル に ュー コ ビ " 

さ 1 の F=RND (7 ア ) TX= ニ 2 の + さ OF TY=1 
16』 AT テー1 

さ の 2 の REGTOURE さ 4 の 

ささ の FDR = TD RND(1G)』RERD 
FTINEXTI GUSUE 6 紀 久 

う 4 ウ DRTRA 6。6 ヴ 。64。68。 フラ 。 フ 6。 8 
ゆ 。 昌 4 。 月 。 92。 1 12。112 

っ 必 REM オ キロ リウ 

さ ム 6 の ITF PT<S11G THEN NT=NT-} 
さ フ の IF NT< ゆ の BOTO 6 フ 7 婦 

3 REM〒" ル 

さ 9 必 TY=TY+TQTISPRITE ウ 。TX。TY 
4 必 久 ITF TYE96 THEN 人 QT=ー( 人 AT+(L 
V> っ 2) ) 

41 の の IF TYr117 THEN 人 T= ワ 







































人 4 つ ウ REMーー ト っ カキ 
4 る 2 1F FYS> み BODTOD 48 妨 

44 必 に ま =TNEEY ま 

45 の TF に まで = リ 917 人 RND ド に まぐ で テ リブ プリ イ 

HEN FY= オ 4 オキ フネ (( し ソリ +4) MHD ) :』 ビ Y= ビ 
Y+ 昌 ks F ビ =VQL (に も ) 一 1 i PX ニコ オ 4+ ラ うつ 間 下 に 
s GHTO 4 ヨウ 

46 の ウ の PX= ビ PX+ さ Qi TF PX>216 THEN 
PX=24 

47 の SFPRITE 5。PX』PYgBUTH 63 め ゆ 


















4 コロ の REM タ タウ 
49 の PY=FY+FY 

っ ら の の SGPRKITE SPX。PY 

ら 1 の SPRITE 6。P ビ X。』F ビ Yー 人 4 

2 PRITE アッ ビル) ピ Yー 日 

ら さ 2 REM ア タリ 

ら 4 IF FRK<>F_ OR TY>1 の 4 OUR 『Y 
*PY+ ヨ ヨー ジ * し ソ GUTO 61 の 

ee ・ 衣着 - 4 す 導 9 

5 ら 6 の POSITIUN TX。TYIHMHDVE 


















紀 プ フウ 。 TTF PTS>112 THEN も お =" ロロ SC 
妨 幕 CD 祝 DE "5 ら じ = ェ 8 じ + ィ 1 の GUDTOD ら 59 の 

日 ウ も =" ロ 1E2DC "5 コロ じ ビ = ェ コピ ビー ジ ば 8 エ F 
6 じ く < THEN 6 じ = ェ の 

9 の PLQAY も 2LOCATE 14。18IFPR 
4 、# 測 隊 7 MA 

ム 6 の 2 。 FRRUGE C ウ の 2ERKR の 』RnT= の 

61 グ IF PY<1 ウ 4 GUTO 6 る さ 3 の 

ら 6 どの ウ  PY=6 ウ 2:FY= ウ 85PRTTE らら SFR 
ITE 6sSPRITE ア 

ら 6 さ の REMNM 

ら 4 の GOTOU ご の 

らら REM= テ = テテ =SUB 

ら 66 の DEFSPRTITE ゆ 』。( ウ 。1。 1 。 の 。 の) = 

CHR も (PT) + す CHR も (FP 寺 1) すじ HKR 和 も (PT+ 
2) すじ HR 和 まま (ビエ + ス る ) gi RETURN 

ら 7 ア 婦 REMーー オ ワリ 

6 ら ロ 必 に 本 = "ロウ 社 仙 仙 祝 は は 杜 ド FEFF ロ 柏 FFE 提 
DD 昔 じ じ " 

ら 69 の PLAY "ロロ 5"+ キ に 和 ま 8PLRY "DOD 人 4 " キ に 事 
フウ PLAY" ロ "リィ に も お PLAY "OU ログ リキ 世 筆 
71 ウ PLAY "OUD1"+ す に 和 ま FLRY "ロウ の "† に 生 
プア 2 の LOCATE 1 の の.。68PRTINT" す 5 

生 88 

7 さ ウ END 




































































































12. フラ イク ロウ 「 
アタ マク フラ クラ 型 コ ント ロー ル ゲ ー ム " 
@ グ ゲー ム の 説明 「 


衝 ( うえ ほう お 1 
RUN する と , 上 の 方 か ら カ ラス (クロ ウ ) が 降り て きま す 。 そ の カラ ス が 貼 








くう ちゆ う と 、 ぴき あら わ ) か い し 】 
空中 に 止ま る と , ハエ (フラ イ ) が 6 臣 現れ て ゲー ム 開 始 で す 。 4 


さき て , [L| コ ント ロー ラ を 使っ て カラ ス を コン トロ ー ル し , ハエ を や っ つけ 
る の で す が , マイ ク も 使い ます か ら VOLUME は 最大 に し て お いて くだ さい 。 
カラ ス は q 中 ボタ ン で 8 方向 に 動か すこ と が で き , 画面 の 上 と 下 ・ 右 と 左 は そ 
れ ぞ れつ な が っ て いま す 。 ハ エ を や っ つけ る と き は 。 カラ ス を ハエ に 重ね る 
よう に し て ,。 マ イク に 向かっ て 息 を 吹き か け て くだ さい 。 う まく 当 た る と 肖 
ハエ は 落ち て 行き , 19 点 に な り ま す 。 た だ し , 吹き 落と すこ と が で きる の は 
飛ん で いる ハエ だ け で , 止ま っ て いる ハエ は や っ つけ る こと が で きま せん 。 
ある 時 間 が た つと ゲー ム は 終わ り で すか ら , それ まで に た くさ ん の ハエ を や 


っ つけ まし ょ う 。 
AE Mu Mu 

ハエ が 逃げ る 速 さ は カラ ス と 同じ くら いで すか ら , 追い つく こと は で きま 議 
! む ね ら ふか お 
| せん 。 > 宙 め か (内 必 以 細 内 か が 記 て る ハエ だ け を 棚 う より も )) 麻 骨 めい ! 
は し な い の が コツ で す 。 「 











じ か 
ゲー ム 時 間 を 変え た いと き は , 399 行 に ある 


0 NM か 29W9 GOTO779 


な が 


の 「2009」 を ほか の 数 字 に し て くだ さい 。 大 きく すれ ば ゲー ム 時 間 が 長く な 
り 」 小さ くす れ ば 短く な り ま す 。 高 2767 ま で 長く する こ と が で きま す が 
あま り 長 くす る と ア テム マシ ウ ュ に な 析 二 境 WE 

カラ ス を ほか の キャ ラク タ に 変え た いと き は 。 159 行 に ある 


よう ひよ う し た が 


「209」 と 「204」 を 、 D . 53 の キャ ラク タナ ンー 対 表 に 従っ て 直 し て くだ き さ 
。 で ム の 難し さ を 変 えた い 人 は , 699 行 に ある 。 


AM RND (1 枢 ) 


の 199 を, 1 一 290 の 間 の ほか の 数 字 に 直 し て くだ さい 。 小 き な 数 字 に すれ ば 
難し く な り . 大 きく する と 易しく な り ま す 。 





@ ブ ログ ラム の 説明 

1 一 169 準備 

179 一 279 雲 と 水 を 摘 き ) SCORE の 表示 を する 

289 一 319 ハエ の 位置 を 決め る 

329-369 カ ラス が 降 り 9、 御 ・ 

379 一 769 メ ィ VM MM 
379 一 399 時 間 に 5 り 終わ り の 判定 才 ( 床 る 
499--55M ハエ に 当たっ た か どう か 判定 し て , 当たっ て いた ら ス コア | 

を 10 点 プラ ス し て , 新しい ハエ を 表示 する 

569 一 62W 止ま っ て いる ハエ を ラン ダム に 選ん で 動か す 
639-759 カラ ス を 動か す 


人 あ に 砂 ま 分 ザ 


779 一 839 ゲー ム 終 了 の 表示 を する 


07Y 


「 

[ 

| 

さい し よ N | 

76 Med ー チ ン の 最初 に ジャ ンプ する 











へ ん すう 


人 @ 変 数 リス ト 


お ん せい に ゆう り よ く な じ よ うた い き お く 
VV マイ ク か ら の 音声 入 力 が 無い 状態 を 記憶 する 
ちゆ う お ん せい に ゆう り よ く 
VC ゲー ム 中 の 音 声 入 力 を 取り 込む 


16 ヴ FLRY"T1Y2M 必 1 5 民 " 

1 フグ REN 

1 コロ ヴ じじ 和 ま = じ HR ま (人 G16) CHR ま (で 1 フイ 
HR ま (人 21 日 ) ( 

19 ヴ FHR =1 TO フ 


こけ の ら X テ 5 ロ +TRND (2 の ) 5 GY テ G+TRND【 1 弓 


) 
1 の 1F SCR も (GXー1 。SGY〉) + す SC じ R ま (は X 
sGY) で リー GOT ロウ の 

22 ヴ の LUCATE SX。SYsFPRINT じじ ま : 
つ さ ウ NEXT 
242 FDR 
ロロ 2 プア 

2 ちら の LOUCATE T。SsFRINT CHR も (っ 必 
4)* 


テン 1 TO 225&FDR 征 = の T 


5 の 


0 1 。 か げん じ よ う げ ん 
PL. PH サケ 以 の SPRITE に 使う キャ フク タナ ン バ パー エ の 下 随 と 上 限 
PP カラ ス の 羽 を 動か す た め に 。 PL--PH の 間 で 4 ずつ 変 変化 
半 | = 4 . ひだり 
FP カラ ス の 向き 判定 用 (1 : 右 , 2 : 左 ) 
泡 プ 用 才 (者 性 よ 放 
PX.。 PY カラ ス の SPRITE 座 禁 
は 必 か いす う か ぞ 
NM メイ ン ル ー チ ン を 実行 し し た 財 数 を 数 える カウ ンタ 
は いし よく ば ん ご う 
人 カラ ス の 配 色 番号 
は いし よく ば ん ご ざ ご う 
CH ( 間 0 
CS$ 雲 の B G キャ ラク タ 
イツ ク に ゆう り よ く と こ 
K [所] コン トロ ー ラ の STICK 入 力 取り 込み 
い 9 
欠 フラ イ & ク ロウ プロ ブラ ムリ スト 
1 み 久 REM フ ライ 2 ロウ 26 の の NEXTiNEXT 
11 ウ CLEARICLGs SFRTITEON 27 み LODCATE ウ 』 ウ PRINT "SCORE 以 
1 つみ CBSET1 。 必 s CBEN 
1 さ ウ FQLETE ウ 。 ら 6。 4 日 。17。 2B の REN 
14 久 VV=PEEE ( 計 H4 婦 16) AND4 29 ウ の FDR J=1 TO アプ 
1 PL ニス ウ の * ビ ロモ コ の 4 5 ド P=FL.sFPm2 | さ の の POSTITIUN J。 の 』 晶 +24* ロ 
FX=1G 必 ょ PY=1 で の NM= 必 ビビ ドニ ウ * ビ H= | さき 1 の NEXT 
1 : G=BX=GY=GD= に さ 2 の REN 


ご の DEFSPRTTE 1 。(CK。 1 。 の 。 の 。 の ) = 
CHR ま (FPP) +CHR ま (ビビ +1 ) + す CHR 和 も (PP+ 
ご > すじ HR も (ビビ ピ + マ ) 

ご 4 の FOUR = の TH PY 

つつ の SFRTITE1』。FPX。5S:FPQUGES 

つら 6 の NEXT 

さっ / の REM( (ケー ム ) ) 
この REMN 

こさ? の NM テ =NM+1 ITF NH: 
ア の 

人 4 の め RENH 

41 の 2 VC じ =FEEE (HH4 ウ 16) QND4:TF vV 
じじ = ソソ GOTOS6 久 

4 どの SD=PY/245 1F SD OR SD: フ 
GUTHS6g の ' 


つの の BUDTD フ 7 











4 さり SGX=XPUS (SD) SGY= テ YFUS (SD) 

人 44 尻 TF MOUE (SD) = の GUTOS6 め め 
45 必 IF QBSG(PX-SX):4 OUR BBS(F 
Yー-GY) > 人 4 GOUTO う 6 婦 

46 め ゆめ DEFSFRITE ぬ 。( じ H』 1 。 1 。 の 』 必 > 


| = じ CHR も (6) + す CHR も ( 呈 ア )+CHR 和 も (日 ) 


CHR ま ( 呈 9) 

47 の ER SD RESTURE 呈 呈 め 

4 コウ FOUR =SY TO 1 ロ 4 STEF 晶 
49 の SGPRITEO。SX』S 

の の READ $sFPLAY まま 

紀 1 ウ NEXT 

この G じ = ら じ +1 の LUCATE15。 の 5 PRTIN 
T 導 世 

ら さ の SFRTTE め み 

4 の PDSITIHN SD』RND (256) 。 日 + 
4*%GD 

呈 弓 ウ DATRA D4EB。 昔 仙 。 仙 。 信 は 。 は 』 壮 F ュ F 。 
E 。 拉 D 。D。 柱 じ 。 ロス HH 。 柱 代 。 合間 は 』 日 』 柏 F ュ F 
。 E 。#D 

紹 6 の REM 

ロフ の =RND (る 呈 〉+1g TF SG: プ 7 BUDTD6 
さ の 

旨み IF MDVE(S) ヾ > 必 BUTD63 み 
品 ウ の GX=XPOG() : GY=YFOG( ら S) 

ら 6 の の GBD=C4+RND ( 1 ウ み ) 

ら 61 の み の DEFMOUVE () =SPR T TE( つ ょ る +4※ 
RND (2) 。 1 。 SD。 必 。 じ H) 

ら 629 POUSGITION GS。SX。GYiMOVE 5 
6 うさ REM 

64 の ド =STICR (1) si 1F ド に = BUTD76 
の 


6 の NX= の = QY テ の 

66 の ITF( ド = ウ 9 DR ド =1 DR ドド =5) THE 
N QAX=4 :FP=1 

ら 67 IF( ド =6 DR ド に = テマ DR ド に =1 必 ) TH 
EN QX=ー4』 FFP= | 
68Bg の ITF(K さ RND KR マブ プ ) THEN RAY= 
4 

69 の IF(E> フ 7 RND KS11)THEN RY= 
ー4 

フウ ウ IF FFP=1 THEN DEFSPRITE1 。 
(CE 。1 。 の 1 。 編 ) = ビ HR も (PP+1 ) +CHR 
(PF) +CHR ま (PP+ さ ) +PHR ま (FP+) 

フ 1 以 IF FP=2 THEN DEFSPRITE1 。 
(CK 。1 。 必 。 切 。 の ) = じ HR 和 も (PP ) + ビ HR ま (P 
F+1) +CHR も (FPP+) +CHR 和 も (PP+ マ ) 

フ 7 ら 2 の PX=(PXTAX+244) MODS44 

フ 73 さ の PFPY=(PY+AY+196) MOD196 

74 の SFPRITE1』PX』FY 

フ 5 の PP=PP+4k TF PPSPH THEN PF 
= し 

フ 6 ウ GBDTD さ 7 の 

フフ の REN 

78 の 92 PLAY"T1Y1M1V5IT1Y1M1V5iT 
1Y1M1V" 

フウ PLAY"D2E5SE さ DS5E さ CR5" 

の の PLAY"E: 02GI 03C" 

1 ウ LUDCATE9。 1 

B2 み FDR S=1 TU iPRINT MID ま ( 
オジ マイ "8B。1)58PLAY"D4C"s 
NEXT 

B さ の CBSET 1 。 1 』 END 











デイ フェン ダー 





MM ー 型 スペ ー ス シュ ー テ 1 

WMA 

ぃ 2 3 1 
@ ゲ ー ム の 説明 「 





い 00 し 訂 交 ) し めい い 
この ゲー - ム は , 人 用 の シュ ー テ ィング ゲー ム で す 。 あな た の 使命 は , 移 
どう ほう だ い 


動 砲台 の 下 に ある エネ ルギー タ ンク を 守る こと で す . 
We さ こう げき 
RUN ( と 上 の 方 か ら . ロケ ッ ト ス ーー ツノ を 章 た ア キレ ス が 攻撃 し て きま す 。 


ほう だ い 

! [| コント ロー ラ の 中 ボタ ン で 砲台 を 左右 に 動か し て . 内 ボタ 必 記さ サイ ル を 
' は つ し ゃ 

発射 し , ア キレ ス を や っ つけ て くだ さい 。 フ アキ レス は いく ら や っ つけ て も 次 々 


つか い 


| と 出 て きま す が , 一 回 で も 下 ま で 攻め こま れる と ゲー ム は 終わ り で す 。 ア キ 


「 レス は 1 つ 19 点 で す 。 壮 
ミ サイ ル は 一 - 度 に 一 発し か 聞 E て ませ ん が , 画面 の いち ば ん 上 まで 行き 着 か な く 
| て も 次 の ミサ イル を 黄 つ こと が で きま す 。 で すか ら 「 ハ ズレ た な !」 と 還っ 
た ら , すぐ に 次 の ミ サイ ル を 撃つ よう に し まし ょ う 。 
| 

' 





か い ぞう ほう ほう 
詞 ノ ゴル 





ぜん ざ ぶ べつ べつ 電 


アキ レス は いつ も 3 つい ます が , その うち どれ か , また は 全部 を 別々 に 強 
よわ ぎ よ う 間 
くし た り 騙 くし た りす る こと が で きま す 。38 行 . 499 行 429 行 に 


か ちい 
と いう の が 各行 に それ ぞ れ 2 つ ず つ あ り ま す が , この 「8」 を 小さ くす る と 。. 


GO 








ミ サイ ル が アキ レス の 真中 に 当たっ た と きだ け や っ つけ る こ と が で きる よう 
(IP 207 が "キレ ス を 色 く し た いと き は 、 3 つの 行 の う ちの どれ か 
1 行 (2 衝 所 ) だ け を 直 5 し 全部 強 し た いと き は 3 つの 行 (6 箇所 ) と も 直 し 
て くだ さい 。 ま た 遂に 数 字 を 大 きく する と , ミサ イル が 近 く を 通 再 っ た だ け で 
アキ レス が 爆発 する よう に な り 0 ゲー ム が 易しく な り ま す 。 

アキ レス の 攻撃 し て くる 速 さや 左右 の 動き を 変え る こと も で きま す 。 強 き 
と 同じ よう に , 3 つの ア アキ レス を 別々 に 変え る こ と も で きる の で す 。 とれ か 
1 っ だ け 変 えた いと き は 219ー2302 の うち の どれ か 1 香 を 。 全部 変え た いと 
き は 3 行 と も を , 次 の よう に 直 し て くだ さい 。 


0 =*RND (3)ー ま …、 2 小 RND.【2) 
1 1 1 
数 字 ① 数 字 ② 数 字 ③ 数 字 ④ 


ます. 久 ① と 数 字 の は 一 組 に な っ て いま す が 」 この 数 字 を 大 きく する と 
アキ レス の 左右 の 動き が 激しく な り ま す 。 た だ し 直す と き は , 数 字 ① が 数 字 
② の 2 倍 プ ラス 1 に な る よう に し て くだ さい 。 た と えば 数 字 ② を 2 に し た と 
き は , 2X2 二 1 ニ 5 で , 数 字 ① を 5 に し ます 。 こ うし て お か な いと , アキ 
レス が 右 へ ば か り 動い た り り し て し まい ます 。 

次 は 数 字 の で す が この 数 字 を 大 きく する と ア アキ レス が 攻撃 し て くる 速 き 
が 速く な り ま す 。 逆 に 小さ くす る と 遅く な り ま す 。 

最後 は 数 字 ④ で す 。 数 字 の を 大 き し 4 区 アキ レス が 攻撃 し て く る 速 き 
が い と き と 遅 いと き の 差 が 大 きく な り ま す 。 1 に 直す と , いつ も 同じ 速 き 
で 攻撃 し て くる よう に な り ま す 。 

以上 が 直 し 方 で す が 数 字 ①ー④ は 大 きく し 過ぎ な いよ うに し まし ょ う 。 
あま り 天 きく する と 。 アッ と いう 間 に 攻 めこ まれ て し まい , ゲー ム に な ら な 
人 放 0 0 


| 。 せつ めい 「 
@ プ ログ ラム の 
じゅ ん び | 
1 一 129 準備 「 
ス rc 溢 、 
139 20ED OAD ガット スイ ツア キレ ス を 定義 する 
y 得 か AN の Ni 、 い どう ほう だ い 
149 SPRITE 7 に 移動 窟 台 を 定義 する 
ム ガ ば く は つ 
159 MOVE に 爆発 を を 定義 する 


| 
「 
| 
も 








169 

179-ー449 
179 一 279 
289 一 31g 
329 一 349 
359 一 439 


44 
459 一 47g 


489--49g 
5 一 519 
52--599 


お ん が く 
OO くく 
幅 
メイ ン ル ー テ チン 
こう げき 
アキ レス が 攻撃 し て くる 
い どう ほう だ い う 
移動 砲台 を 動か す 
ミ サイ ル を 発射 する 
7 深 ミ サイ ル が 当たっ た か どう か 判定 し 。 当たっ た 


ば く は つ 


ら 爆 発 さ せ て , 新しく ア キレ ス を 出す 
MM チン の 最初 に ジャ ンプ する 
アキ レス が 横 方 向 に 行き き 過 ぎ な いよ うに する た め の サ プ ブルー 
ャ 人 と 6 
サイ ル を 消す た め の サ プル ー チン 
コア を 表示 する た め の サ プル ー: AN 


エネ ルギー タン ク と 移動 砲台 を 爆発 させ て ゲー ー ム を 終わ り に 
する 


@ 変 数 リス ト 


NM 
PX 

し 半生 MD 
Y1 Yo Y 
MA X 橋 (0 
YA, YB. YC 
S 

SC 


D 


き 
どの アキ レス を 動か す すか を 決め る た め の カ ウン タ 
い どう ほう だ い メル グ ず M ト ぎ 蘭 よう 
移動 砲台 の 横 方 向 の SP TE 座 標 
お 隊 活 る の 辻 消す ト ぎ び が よう 
アキ レス の 横 方 向 の SPRITE 座 標 
た て で 縫 うべ う 6 除い 
アキ レス の 縦 方 向 の SPRITE 座 標 
上 と 林 あ る 系 が 当 オ イト 導 び ひま 汰 ペル ) かり よう 
アキ レス の 横 方 向 の SPRITE 座標 の 変化 量 
た て 紅 み ん う 区 プラ イト ぎ サ よう ふん か り よ う 
アキ レス の 縦 方向 の SPRITE 座標 の 変化 量 


ステ イツ ク を ゆう り よ く と 


STICK 入 力 取 り 込 み と そ の 他 ワ ー ク 用 
M 人 Me 0 


か 


1 【 








ゞ さ ヽ で 
oe っ 


@BG グ ラフ ィ ッ クス コー ド テ ー ブ ル 


21 K21 K21 K21K 
21 上 11 ME 


* ら C+ ょ Jo 人 (m CFO の つ 
ぃ の Co ~ ょ Jon(m 呈 CFO の 


G 
G 
G 
G 
G 
G 
G 
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@ デ ィ フ エン ダー プロ グラ ムリ スト 


}) の の RENM チ "イア エフ グー 

11 CLEARIVIEMECGSET1。 1 SFPRTI 
TEUN 

1 2 の NM= ウ 2kPX デ 112 つ 8aX1= ニ 11 で IX デー 
28 XS=1128Y1= ニ 12 つ 41Y ジ テー1 で ミア ラテ 1 
じじ = X 和 ロニ メロ ニ メ ビ デニ Y 人 ロモ YE ピ = テ Y し じ 

1 さ 当 FOURG= ウ TUSI DEFSGFRTTE コ 。 (の 。 
1 。 ウ 。 良 。 1) =CHR 和 まま (174) +T じ CHR 和 まま (1 75) 
+CHR も (日 4) +CHR も (5) 5 SFRTITE。 1 
12。12INEXT 

14 以 DEFSFPRITE7。( ウ の 。 1 。 の 。 の 。 の ) = し 
HR ま (16 の ) +CHR 和 まま (161) すじ HR 和 も (1.3 日 ) 
+ じ HR ま も (1 さ 9) SGPRKITEZ。PX』。16/ 
1 の DEFMUUE (の ウ の) =GFRITE【1 の 。 の 。 1 
s 婦 。 婦 。 の) 

16 の PLRY"TSN1VU1SETEMN1VU1S" IPL 
QAY "02C る CCD6C5SC ス 5 ロロ 1n さ 人 人 間谷 ら コ 合 
さり"sFPLRY"D6EF9T 1 Rs 手 R60 ジ ECU1 Rn マ 
1 / の の REM グ "ーー ム 

1 ロウ REIM テ キ 

1 9 の NNMN= (NM+61 ) NHIHD さ の 5 5=1+TNN/ 1 
8 TF((NM+T2 の の ) MOUD1 め の ) = の THEN PL 
RY "HE の の" 

ご の の ODN S BOTOUS 1 の 。 ジン の ュ ご うめ 

21 の Xn=REND (3 さ ) 一 1 Ya ニタ STRND【 選 ) 
BUTUE4g 

ウフ の XB=RND( さ ) 一 1 』 YB= ニ ジロ TRND( ジ ) 


GOUTU デ 人 4 の 


で さき の X じ =RND( さ ) 一 1  Y ビ = ジマ +RND ( 選 ) 


24 グ REN 

つら 必 ら =XRI GS=X1+XRIBDSUB45 め IX 
仙 = コ sY1=ーY1+TYAE X1=X1+TXQI X 人 =X 人 Q+ 
RND (る )ー1』SPRTTE ウ 。X1。Y1i1IF Y1 
ゞ 1 の THEN Y1=1 つ Ya= ニ の 3 GHT ロ 2 の 
つら 2 ら =XBI GS=XC+XB BUSUB45 必 ェ 』X 
= ロロ 5 Y つ = ェ Y2 ォ YE X コ = ェ X つ +XHEs XB=X 日 + 
RND ( さ )ー1』SPRTITE1。XCa。Y2ITF YS2 
+1 王 尻 THEN Y つ = ェ 12: YB= の BHT の 


フウ =X じ 5 らら =X メ さ + オ X じ GOHSUE4 ウ 5 X 
じ = ら 』 Y さ = モニ Y ス +YCI X さ モニ X さ スト XCS X じ = デ X じ ビオ 
KND (3)-1 5SPRITE2 X さ 。Y35 TTF Y う 
>+15 尻 THEN Y さ =1C ュ Y ピ ビデ の 5 BUT ロラ ご の 


ンコ ロウ REM ホ ウタ イ ウ つ コ " ソ 

29 の の =STIC に (の )3IF 8S<1 OUR > 
< BUT ロラ うど 久 

スウ 必 = (コー5)\ 1 マー ら 6 エ F ピ X+ オ > つと 
QND PX+G<18H THEN FX= ビ X メ + ィ ロ 

る 1 の SFPRITEZ7』PX。16/ 

ささ 2 の REM ウ リッ 

さる の 1F STRIG( ゆ ) ぐ >:B BOTDU さ うら め め 

さ 4 め の DEFMOVE (アフ) =SPRITE(1 つ 。1。1 
> ヨ 0。 ウ 。 の) iPDSTTIUN プ フェ 。PX+4。167s 


6S 











M 
| 
1 


MOUVE 7 

ご ご ら 婦 RENM ア タッ タウ 

さら 6 婦 }F MOUVUE ( ウ ) = の THEN ERQ@ の 

さ Z 久 『F MOUUE( ア ) = の GOHSUEB48 の i G ロ 
TU44 必 

ご 8B ウ IF BS(XPDS(7)ー4ーX1)> 日 
R RBHSK(YPOS( ア )ーY1 ) 日 GUTOU4 の の 
っ ワウ の SFRITEgsPUSTITIUN ウ 。X1』Y1s 
MOVE の IEY1 = テニ 1 で 1 Ya デ の 5 GUSUB4 昌 ロウ s G 
ら SUES 婦 

4 ウ ウ の IF RBS(XFOUS( フ )ー4ーX2) > 日 
R BS(YPOS【( ア )ーY ジ ) > GUTO42 の 

41 め の SFPRITE1EPOUSITIUN ウ 。X2。 Ys 
MVUE の 3s Y フ = ェ 1 つ 』 Y ロ = の GUSUB4 昌 の * GO 
SUP コ め ウ 

4 どの IF BS(XPDS(7)ー4ーX さ る) > 日 ロ 
R BSKYPOUS( ア ) -Y さ ) > 日 GUHTOH44 の 

人 43 SFPRITE2EPHGTITIUN ウ 。 X さ 。 Ys 
MOUVE ウ IE Y さ =1 2 8 Y じ = の GHSUB4 ロ の 5 GO 
ら U り ES ウ ウ 

人 人 4 の OUTOU1 7 の 

4 ら 5 RENMSUEB 1 





46 ゆ ウ IF SS<520RSS*18B THEN ら 5= 
ーSGN (8) 

47 の RETURN 

4 の REMSUB 

49 の ERR7I PDSTTIUN7 フ 。 の 。 つ 5 王 s RET 
URN 

らら ウ ウ の REMSUB さ 

1 BC じ =SC+1 の LOUCATE1 王 。2 つ sgPRTIN 
TGC PLAY "4E め の F "gs RETURN 

つの REM キ ワリ 

滞 さ の CUT ア 

4 の FURG=5 ら TDS 

らら の PGITIOUN ウ 。 G+1 つ 。1 ア 1 18 MV 
E の PLQY "DE ウ F" gs PRUSE さ 5 LDCATE 
G。 193PRTINTCHR も (つの) 

56 の NEXT3LUCATE の ウ 。』 の 』 じ UT ア 

ら フ ヴ FOURG= の TO19gPLAY" ロ の "+CHR 衝 
(65+RND(7) ) si NEXT 

5 コウ SFRTITE ア gs POSTITTUN ウ 。 PX 。16 フ 
3 MDVE ウ s PANUGE2 の ERA 

うき 9 の PLAY" 和 1 り 1 55 ロ 1 昌久 人間 日 社 FE 
祝 DD 社 CC"s PQRUSE つ ウ の ERA の END 














人 ん じゅ つ 


マリ オ の 分 身 の 術 
4 か すか な 記 簡 が だ より 型 反射 眼球 的 セレ 
50 信じ 7 の WAN 

@ グ ゲー ム の 説明 


- の ゲー ム は 。 人 間 の 眼 の 限界 に 挑む 。 ちょ っ と 変わ っ た ゲー ー ム で す 。 RUN 
0 青い 四角 と, 1 一 7 の いろ いろ な 格好 を し た マ マリ オ が 画 画面 に 出 て き 
まま まん 4 左上 に は レベ ル 1 と あり ます が , ここ で ゲー ー ム の レベ ル を 決め ます 。 
レベ ル は , これ か ら 出 て くる マリ オ の スピ ー ド を 決め る た め の も の で 、 0 
まで あり , 数 字 が 大 きく な る ほど 難し く な り ま す 。 レベ ル を 変え た いと き は 。 
便 逢 ep トロ ー ラ の 叶 ポ タン を 上 下 に 押し て くだ さい 。 上 に 押す と レベ ル が 上 
が 電話 // 且 。 レベ ル を 決め て ,。 START ボタ ン を 押す と, he ー ム が 始ま り ま す 。 

ゲー ム が 始ま っ た ら ウ , 疹 い 四角 の 中 を 見 て いて くだ さい 。 いろ いろ な 格好 
し 0 炊 々 と 現れ て 消え ます 。 ここ で 最後 に 出 て きた マ マリ オ が , 
1ー7 の どの 衝角 を し て いた の か を 当て る の で す 。 当て る と き は , to 
数 字 の と ころ に 旗 が 出 ます か ら , [コン トロ ー ラ の 叶 ポ タン を 上 下 に 押し 
て , これ だ と 思 ョ っ た マ 4 信 大 と の AMP ろ に 旗 を 動か し て , A ボ タン を 押し て くだ 
さい 。 も し 当たっ て いれ ば , 「 ビ ポ ビ ポ ビ ボ ポー ン 」 と チャ イム が 鳴り 。 当たっ 
CAL Av4I00 が 7 ー が 鳴り ます 。 出 て る チャ ンス は 5 回 で 。 1 
回 目 に 当たれ ば 59 点 , 以後 10 点 ずっ 少 少な い 得点 に な っ て いき ます 。 人 


この ゲー ム で は , 測 た る か . 5 回 は ずれ て し まう と 。 また 青い 四角 の 中 に 
で お な 
リオ が 出 て きま すか ら 同 じ よ うに 当て て くだ さい 。 ひ と つの レベ ル で は , 





本 まま 素 生 


2 ト う タン 


オト ノア ト フリ ソ オ お チマ フス 








いこ う 


か い あ ん と 
19 国 当て る チャ ンス が あ M ま 誠 か がら, 最高 580 点 K 取 る こ Av 
ひと つの レベ ル で 399 点 以上 取る か 次 の レベ ル に 進む こ と が で きま す 。3 弥 


て ん い か ば あい 


点 以 下 の 場合 , そこ で ゲー ム は 終わ り で す 。 


@ 改 造 方 


万 法 


うつ ご 。 まわ あお し か < お お 1 
マリ オ が 動き 回 る 青い 四角 の 大 き さ は , 19X19 で す が ,。 これ は 3X 3 か ら 
は ん い か か ひと ぎ よ う 
16X16 の 範囲 で 変え る こと が で きま 本 ) 拓 が byAA 計 は 127 行 に ある 


129 LV= ニ 1 :WW= ニ 19:CC= ニ 9 :…… 


いつ ば ん て き 


「19」 を 3 一 16 の 数 字 に 直 直し て くだ さい 。 一 般 的 に いっ て , 四角 が 大 きく な 
る と ゲー ム が 難し く な り ま す 。 

ひと つの レベ ル で の チャ レン ジ は 19 回 で す が , この 回 数 は 自由 に 決め る こ 
と が で きま す 。 129 行 と 679 行 に ある 


この すう 秒 な お か いす う ちい 
'19」 を 好み の 数 字 に 直し て み ま し ょ う 。 ただし, この 回 数 を 小さ くす る と 
ぎ よ う 
る に は .( 64 有 祥 の 


54 作 ( ( 江 3 MOTANA 


な ん て ん い 


「3 他 」 も 一 緒 に 直 し て お きま し ょ う 。 こ の 3 は ひと つの レベ ル で 何 点 以 


し 人 め y 間 


上 取っ た ら 次 の レベ ル に 進む . と いう 条件 で すか ら 。 WALL は を 
た と き な ど 絶 群 に 火 の レ ベル に 人 休め 人 なく な 店 攻 馬 まい 和 ま 人 が 隔 肖 障 引 数 際 
ル で は , 9* NL( ト ライ の 回 数 ) が 最高 得点 な の で すか ら 。 回 数 に 応じ て . 

の レベ ル に 進め る 条 件 を 決め ま 上 しょ う 。 さっ まき の ょ うに NL を 1 に し た と き 
は , 59* 1 王 5 で すか ら , 649 行 の 「3W」 は 。 59 以 下 の 数 字 に すれ ば よい の 


迷 す 、 


66 








@ ブ ログ ラム の 説明 


じゅ ん び 


19! 一 129 準備 
お し か く か 
139---18 青い 四角 を 描く 
お 
199 一 229 1 7 の マリ オ を 半 く 
き 
239--319 ゲー ム の レベ ル を 決め る 
329---679 メイ ン ル ー チ ン 
329 一 359 MNO の 表示 を する 
あお し か く 
369 一 419 書い 四角 の 中 に マ マリ オ を 出す 
429--5M と の マリ オ だ っ た か 当て る 
あ は ん て い 
519--520 当たっ た か どう か 判定 する 
539--569 ハメ ' 侯 の MD) 電 
あ 
579--58M ヨ Se 和 9 が 0 
し 人 (9 要 間 1 も い 1 
599--6W 今 の 得点 を 表示 する 
Ss い お こ な は ん て い 
619 一 62 ひと つの レベ ル で 19 回 行っ た か どう か 判定 する 
て 上 ん い ゆ よう あ 
639 一 67M ひと つの レベ ル で 3 角 点 以上 と っ て いた ら レ ベル を ひと つ 上 
げ る 
お 
689 一 699 ゲー ム 終 わり 
へ ん すう 
@ 変 数 リス ト 
LV KN ババ の レベ ル 
お し か く お お 
WW 月 青い 四角 の 大 ささ 
と く て ん 
も 今 の 得点 
ご うけ いと く て ん 
SC ひと つの レベ ル の 合計 得点 
ぜん ぷ ざ ごう けい し や 
TK ゲー ー ム の 初め か ら 全 部 合計 し た 得点 
か いす う 
NL ひと つの レベ ル で 当て る 回 数 
FM 最後 に 出 た マ kk オ の 番号 
ば ん ご ぐう 
FP 当て よう と 思 の 








@ マ リオ の 分 身 の 術 プロ ブラ ムリ スト 


1 の の REM で リオ ルー フト ーー ュ 7 ミド ュ リ 
11 の CLEARICLGICGSET 1 。 1 g GFF 1 本 
EDNIFLRY"T1M1VBI T1M の V1" 
12 の し ソリ =1 5 MM= ニ 1 の : C じ = の 』G じ = の ミイ ドモ 
の : NL= ニ 1 の: ロ = ら ら = ェ FM=F ビ 
1 3 の REM ロ ウヨ コ 
14 の IF 回 軸 *16 THEN 回 軸 =16 ら 
15 の TF MM THEN 同軸 = る 
16 の FDRSG=12ーMM/GTH14ーMMM /G+ 以 
MM STEPMM+T18LOCRTE1 の 一 MM / ら < 
FURS=1TOMM+SEPRTNTCHR ま (で の 7) 
s NEXTiNEXT 
1 2 の REM ロ フタ 〒 
1B の FDRS* 1 の ーMM/GTD1 マーMMI / ロ MM 
STEFMM+ 1 : FUHRGG=12ー 財 軸 ア GT ロロ 1 マー 
eo LOCRTES。 Ss FRINTCHR$ 
2 の ア ) kNEXTE NEXT 
0 REM マ で リキ オフ 
ご の の FURG= の TUD6』 SG=4*SGKLUDUCATES 
で ョ マキ さま 避 FRTNT 1 
2 ご 1 の DEFSFRTTES』。( の 。 1 。 の 。 の 。 の ) = 
HR 負 (お) +CHR 手 (人 GG+1 ) すじ CHR も (G+ る 
) すじ HR ま (G+ すさ ) SGPRTTEB。 で 1 の 王 
ご 4*S 
つづ の NEXT 
っ この REML し へ" 比 | 
24 の LHCATE2。 の 』 PRTNT "レベ ルリ ョ し ソ 


ご らら の GSTTCE (の ) GSG=GTERTG (の ) 
6 ら の TF = の RND SG= ゆ の GBDTDG5 ゆ 

デア の PLAY "OH4CE1EG" 

<B の TF S=B THEN し り =(( し V+T24) NM 

ロ D1 で )+1 

29 の 1TF =4 THEN しり =(( し ソ + で 2) NH 

DD1 で)+ す 1 

さゆ の ゆ の LOUCEATE 避 。 ゆ の s FRTNTR TGBHT ま (5T 

R ま (しり ) 』 や) 

うさ} の 1F SS な 1 GBDTDS5 ゆ 

さろ で の REM テ か ー ム 

ささ の LUCRTE9。 ゆ PRTNT" ネ ※※ "sm 民 
ITGHT 和 も (STR 和 ま (11 一 NL ) 。 つ ) 50 ゴイ メリ 

34 の LODCRTES。 2 IFRTNT "し へ "ルリ ョ RI 

は Hf まあ (GBTR も も (しり) 。 つ ) 5" / トク テロ Vi 

RIGHT 生 (" すら 5「 民 まま も (G じ ) 。 5) 

さら 5 の LOCATE24。 さ kPRTINT リ ソウ ココ 
トウ ツキ ンー "saRTGBHT ま も (" "リキ らら TER 和 ま ( 征 


6 


RB5)sFLARY "OSC の ECECERRRRR " 
さら の REM で リキ キキ ~ ルル 

ささ 7 の LOUCATE4』。 SsFRTINT "トノ アト で や 
類 績 WW 光り まだ に 内 Y パ TS 5H3CSRCR ロ 4C 
に 1 人 9 
さ B の FURS= の TH16+ フ * し ソリ ョ FM=4*%※ 民 ND 
【 ア ) 

さ ウ の DEFSFRTTE ア 。( ゆ の 。 1 。 の 。 の ゆ の 。 の ) = テ ビ 


HR 和 も (FM) すじ HR ま (FM+1) CHR お (FM+2 | 


) すじ HR ま (FM すさ ) 
4 の の SFRTITE フ 。B*(1 さ ー 凡 囚 / で +RND ( 以 
内 一 1 ) ) 』 如 衣 ( 1 ロー 凡 婦 アラ ジィ RND (MM 一 1 ) ) + 
7 PARAUSE で オー ジル し ソ 
馬 1 の NEXTI SGPRTT ビ ア 
42 の REM エ ラフ ^ 
4 る の FF= ゆ の 』 じじ = の LUDCATE4 。 2 PR 
TNT" ト " アン で り オ テコ タカ フウ "&sLOCATE 
デュ ョ ゼロ キミ コネ FPSEFRTNTCHR ま (199) 
人 4 人 4 の =STTCE (の の) 5 GG=GTRTG (の ) 
4 の [F = の AND G5= の GOUTD44 の 
全 6 の LOCATES つ 1 。 つ 2+ ィ マスネ F ビ ョ PRINT" 8 
sFLRY "HH4E105C" 
47 の IF = 人 4 THEN FFP=(FF+) MOD 
ラッ 
48 ゆ IF Ss=B THEN FFP=(FP+1 衣 ) MD 
D ア 
人 49 の LUCRTES1。 ジィ ミネ FPPRTNTCHR 
名 199) 
ら ゆ の 1F SS FEB GODTD44 の 
品 1 の REM ハ ニコ テイ 
の だ の ITF (FM/4)=FF GBDTO5 フ 7 ゆ の . 
うさ 3 和 の REM ハ ST し! 
ら 人 4 の じじ = モビ ビー1 の g FLRY "のり 1 5 中 ビット N 
1 り 日 5 ロカ F9" 
らら の IF CE: の BODTD44 中 
6 の GOT の 
ウ 7 の REMT タ ダリ 1 
58 ゆ の FLRY"D4E3CE じ ECB" saLOCRTES 
で 。 ジ キス 3※F ビ ピュ ミ PRINT" 『“ 

5 ウツ REM ト フェ: ュ 
2 ゆ ゆ の ら じ = デ 5 じ + じ CT に テモ イド ビ + す CC LODCRTE 
AM 1 0 
"SLUCRTE で 1 ジコ + キ スネ FFPEFRTNT" " 
ら 1 の REM1 の カイ ドリ の 
4 NL =NLー1 8 TFNL この BHT さゆ 

ら 6 さゆ REML し へ" ル 巴 "ルル で 








64 ゆ ITF SC さき 3 ゆ ゆ の BODTO6B ゆ 

ら 6 ゆ し ソリ = し リ +1gTF LVE1S2 THEN LV 
デー1 ご 

66 ゆ FURG= の TUD ウ ILDCRTE5』 5 FRIN 
T" 。 "sPLAYTO5SC ゆ "ELHCATES の 05F 
RINTRTGHT ま (STR 和 まま (LV) 』E)ENEXT 


ング 4 ンジ 
レク 


アー 
uv だ イ 
アア / 
テア 
『/) 
の 
ナ 


・ よさ 
KN NN 
NN 


ら 6 ア ゆ の GC= ゆ INL= ニ 1 の 5 BUTOSS 了 の 

68 中 ゆ REM キ 9 

69 中 LHCRTE4。12IFDURS=1TU1EIFR 
TNTMTD も (リーーGBQMEーーHVE ド ーー 。 8』 1 
) ssFLRY "OU4C ゆ DSE" ENEXTIERND 








は ば 


本 。 マリ オ の 走り 幅跳び 


は ば 


大 まじ め 走 り 幅跳び 型 ス ポー ツゲ ー ム 





@ ゲ ー ム の 説明 


りく じ よ うき よう ぎ は し は ば と 
この ゲー ム は , 陸 上 腕 技 の 走り 幅 計 び を シミ ュ レ ー ト し た も の で す 。 わり 
ん せい し ん と う 
と マジ メ な ゲー ム で すか ら , 3 分間 精神 統一 - し て 気持 ち を 落ち 着 か せ て か ら 
ゲー ム し て くだ さい 。 そ れ か ら フ ライ & ク ロウ で 遊ん だ すぐ 後に この ゲー ム 
き ろく の ぞ ちゆ うい 
を や る と , いい 記録 が 望め ませ ん か ら , 注意 し まし ょ う 。 
A 誠 か ひだ り は し 1 6 . じ よそ う ろ ) 
RUN する と 左端 に マリ オ が 出 て きま す が , ここ が 助走 路 で す 。 マ リオ が こ 
じ よ そう ろ か そく まあ 清純 MA か いけ みぎ wo: 間 
の 前 走 帳 て 加速 し 真ん中 の 池 を 計 び 越え て , 池 の 右 に ある 着地 ゾー ン ま 
い せい こう せい こう 
行け る と 成功 で す 。 0 0 ル は 3 回 で その うち 着地 に 成功 し た と き の 層 
由 苑 だ け を 合 計 し た も の が 0 (が ア に な り ま す 。 踏み切り や 着地 に 失敗 し た 
は い 
と き の 飛 距離 は , スコ ア に は 入り ませ ん 。 
使う の は [L| コ ント ロー 恒 誠 マイ ク も 使い ます か ら 。 マイ ク の VOLUME 
さい だ い 
を 最大 に し て お いて くだ さい 。 最 初 の 加速 は A ボ タン で す 。A ボ タン を で き 
は や お 、 は し だ か そく じ ゆ うぶ ん か そく 
パス マリ オ が 走り 出し て 加速 し て いま ます 。 充分 に 加速 し た 
いけ ふち て ま 東 お ふ き 
今度 は 池 の 緑 の ほ ん の 少 し 手前 で B ボ タン を 押し て , AO CA 人 
MA いち ば ん よ ょ い 鷺 み 切 り の タイ ミ ング は 1 箇所 だ け で すか ら . 何 回 か 練 習 
NM その 場所 を 見 つけ る よう に し まし ょ う 。 
か そく か ん ぜん 
さて , 踏み 切っ た 後 で す が , マリ オ が 最高 まで 加速 し , な も か っ 発 人 る な タ 
ああ き いけ と こ し っ 遇 人 た 
1 ミン グ で 踏み 切っ た と きだ け , 池 を 踏 び 越 える こ 9 あま す 。 速度 が 足 
りな が か の が 秦 (人 ング を 間違う と . 高く ば か り 上 が っ て し ま ょ っ た 0 し て 」. 
ちや くち 
瘍 地 ゾ ー ン ま で 行く aw を が 二 2 生 二 uiM2MMII と き の だ た だめ に . マイ ク が ああ 
9 。 
踏み 切っ た 後 は , マイ ク に 向かっ て 候 1 を 吹き か け て くだ さい 。 Mo を 
か ら 風 が 吹い て き て マリ オ の 後押し を し て くれ ます か ら 。 頑張 っ て 上 息 1 を 吹 


け ば , 池 を 眺 び 越 える こ と か 仙 生 誠人 し れ 表 選ん 。 邊 を 吹き か ける が (吉信) 
YY や PWM 7 vw 
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ちや ゃ や くち いこ う 
着地 に 成功 する と マリ オ は ガッ ツボ ポー ズ を と り , 飛 距 離 の と ころ に 白旗 
が 出 ます 。 2599 点 以上 と れれ ば オリ ン ピ ッ ク に 出 場 す る こ 


ひ し ろ は た 


し ゆ つ じ よ う 


ゆめ 
と も 受 で は あり 


ませ ん 。 頑張 っ て くだ さい 。 








@ ブ ログラム の 説明 
じゅ ん び 
199 一 139 準備 
149---9M メイ ン ル ー チ ン 
149 一 159 AO) ル 1 回 こ ( に 変 数 の 値 を 決め る 
て い ぎ 
169 一 249 SPRITE の 9 一 4 と MOVE の 9 に マリ オ を 定義 する 
お は し だ 
259---329 A ボ タン が 押さ れ た ら マ リオ が 走り 出す 
か そく じ よ そう 
339 一 439 マリ オ が 加速 する (助走 ) 
お 
449--619 日 沙 WO ソ が 糧 され か タダ が 08 ツウ が MK 上 よ ゃ て で て. いる いろ な 
ジャ ンプ を する 
ちや くち せい こう だ e 4 
629 一 749 着地 に 成功 し た ら ,。 ハタ を 出し て マリ オ に ガッ ツボ ー ズ を 
電電 we 8 4 y 9( ・ 
ちや ゃ や くち し つば ぱい お 
759--879 着地 に 失敗 し た と き , すべ っ た り 9 沙 ち た りす る 
か いす う の こ ぎ よ う つぎ 
889 一 9 NT の 橋 だ ル の 回 数 が 残っ て いた いら 14 條 行 選 ww ャ シグ し て 次 
の ト Aa ル に 入る 
お と 
919--929 音 を 出し て 」 ゲー ム を 終わ り に する 
0 ( 電 79 
_ 人 @ 変 数 リス ト 
NM トラ イア ル の 回 数 
AL 。 lr At 0 Ag 
お ん せい に ゆう り よ く な じ よ うた い き お く 
VV マイ ク か ら の 音声 入 力 が 無い 状態 を 記憶 する 








yy て 放 。 2 。 き か よみ 
FP マリ オ の SPRITE パ バターン 切 9 替え 用 の ポイ ンタ (ーー 4 ) 
エス トリ が ガー に ゆう り よ く は ん て いよ う 
FK S「RIG 入 力 判 定 用 
スプ ライ ト ざ ぎ ひ よう 
ATY マリ オ の SPRITE 座 標 
ムー プ は や 
MV マリ オ の MOVE の : (6: ふ 1 ) 
直人 3 
NC ワー ク 用 の カウ ンタ 
エス トリ ガー に ゆう り よ く と 6 
K SIRIG 入 力 取り 込み 
和え ゲラ ネ ライト ぎざぎざ ひ よう AR 二 導 全 ま み 
AX AY マリ オ の SPRITE 座標 の 変化 量 
WW 流 Ow 


K21 K21 K21 K21 K2 
K01 K11 K11 K11 K1 
1 人 


H61 H61 H61 H61 H61 H61 H61 H61 H61 H61 


H61 H61 H61 H61 H61 H61 H61 H61 H61 H61 140 140 140 140 |40 140 140 140 140 140 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 
H61 H61 H61 H61 H61 H61 H61 H61 H61 H61 M70 M70 M70 M70 M70 M70 M70 M70 M70 M70 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 
H61 H61 H61 H61 H61 H61 H61 H61 H61 H61 M70 M70 M70 M70 M70 M70 M70 M70 M70 M70 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 炊 
G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 19 識 
G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 





6 AN 0 R0 地 40880 0 %0D 0 680 AN 7 人 0 知 中 較 。 選 な 





1 ウド RE や リキ ンー ルリ nn ロト ヒ “" 

112 CLEARRECLSISGPRTITEHNICGSE T 
1 。1 8 り UTEEM 

1 ご の FLRY"T1M1U155" 

1 うう の NM= ニ 3 GO ロビ = テウ ョ ソソ テモ ビ EE ド に (系 日 人 4 の 1 る 
) ND4 5 モロ X= テ RY 

1 人 4 の KEN 

1 つの 上 ビ = テ ウミ 上 に ド =B 5 ピ ビ X テ 1CaF ビ Y= エ 127gN 
ソリ = らら 5 NN じ = テグ の 

16 婦 REN 

1 7/ 婦 FOUR ら = ェ の 2 ご ら = ロ フロ * ネ (1+ す らら) 
1 の DEFGFRT TE ご 。( 久 。 1 。 1 。 1 。 恨 ) = ビ 
HR 和 ま ( 1 +5 ら ) + じ HR 和 ま (6) すじ に H 民 も (さす 5 らら 
) すじ HR 生 (2 ォ G ら ) 

19 の の NEXT 

2 の 2 FOUR = の TH 1 


リッ 


し 和 0 隊 に 2 旨い NE UN 09 し AN の NN 6602 「 KK 7 0 他 呈 RAY )。 


1 K21 K21 K21 K21 
1 K11 K11 K11 K01 
2 K4 


21 K21 K21 K21 
11 K11 K11 K11 10 所 


人 0 抽 M) 29YA0 109 、 の 1 8 06 人 0 ルン 介 二 0 ro 2 科 イ 


@ マ リオ の 走り 幅跳び ブロ グラ ムリ スト 


ご 1 の DEFSPRT TE ビュ コ + す 5 。( の 』。1 。 の 。 ら ょ ゆ ) 
= じ HR ま (1 ゼ コ + オ 86) すじ HR 和 ま (1 さ ユー ら 5) すじ H け 民生 
1 4+ す 5) すじ HKR 和 まま (1 コー ら 5 ) 

ーー NEXT 

09 人 2 計 包ま 攻 ドゥ ピル XPY 
ご 和久 DEFMUVUE( ウ ) =SFRTTE (の 。 さ 。 MM 
* 1 婦女 。 の) 5aFOUSTITTUN ウ PX』 PY 

< この REM 

こら の FUR ら = の TU 

2 フ g LOCATE11』。48FRINTVTREADY 
DRY 0 う 9" 

の LOUOCRTE11。48FRINT" 

< ワウ 婦 IF 8= テ モジ THEN LOUCRTE1S。 4 は ビ 
RINT"TBOH 01708PLAYTO4G" 

さめ ぬ NEXT 





* ら CS ょ Jo(m RC て OhFO の 








る 1 1TF STRTG(1)= ウ の BUTHU さ 1 疫 

ス つ の MOVUE FPSFRITE FF 

さっ 婦 RERN 

る 4 銀 ド =SBTRTG(1) iP ビ X= ニ XFOUS( 欠 ) 

さ 紀 劉 TF ド に =4 GUHTO44 の の 

さら の IF PX ワウ BUTU7 ら 5 

ュ ス ア 妨 F ド =SBTRTG(1) を 1F F ド デ ド GUHTOH 
ささ 好 

3 コウ NE=NE+1E TFC((NETB) MOD4 2 ミッ 

GOT うう 婦 

さり の 由 ソ = モ MM ソ ー1 8 1F MUSTHEN MV=1 


4 女 久 ド ビ X メ デモ XFHS【 恨 ) 

41 以 DEFNOVE ( 必 ) =SPRTTE (の さ 。 HMV 
w 1 の 婦 。 婦 』 好 ) 

4 ジウ POUSITTIUN ウ 。 PX』PYIHUVE の は ご F 
RT TE の 

4 さ 3 BODTD う うめ 

人 4 人 4 久 REM 

45 必 ERG 必 8 FF=43:GPRITE FF』PX』F 
Ys NC ビ = の NN= め 

人 46 の ら =REBG ( ピ メ ーB ロ 6) キオ う *【 人 BS (1 一 MV) 


4 フウ 1F 8:6 GUT 有 U ア つめ 

4 フロウ IF SF1 THEN RX= ニ ジ I RY テー4 8 は 
TS3 外 

49 の 2 ITF GS ぶ さき THEN ロロ X= デ 2 RY デー35 ロロ 
TS3 め 

らら の 1F 55 THEN X=18QY テ ニー48 は 
TUS3 の 

呈 1 必 1TF 5 に フ THEN ロロ X= ニ 1 Y デ テー 


の REN 

ロコ 以 PX テモ ビ X+RXsFY テ PY+RYiNC じ =N じ + 
} 

4 らら = ブフ * (PXーB6) sgLUHCRTE1 さ 3 ょ マー 

NMsPRINT SS 

5 ITF(PEEE(&H4 め 16)RND4) で MV 
THEN PX= ピ PX+1+TRND KS) 

らら 2 PX デニ (F ビ X+5 ロ 1 で)MUDE ら 6 

コア 女 ITFKKNC+T14) MOD ア ) く > の BUT コマ 


QAY=RY+1I 1F RY デ ー1THEN 介 Y モ 


0 
S 


SGPFRTITE FFP ビュ 。 ビ XFY 
KEN 
1F PFPYE135SGOTDS め 


ひひ GS 
ー SO 
SS SS 


6 どの RE 

6 さめ 1F PXS16BGBUTU7 ら め 

64 め の LOCATE ょ 9-NMEFRINT CHR 毛 ( 
199)gLUCRTES さ ュ ワ ウーNMEFRTINT CHR 
衛 【1 マ 9) 

65 ら の SFPRITE FPsFP=1giFPY=1 う 5 NC 
守 人 人 

66 の FUHR S=FX TH FX+48SPRTITE 
FF。G。FYIFLAYTOSEH ウ "NNEXT 

67 婦 FRUSEB ウ SFRITE FFEFF テ 48F 
X 約 て 1 

6 ヨコ の FHR = ウ TOD 54INC テ (NEC+1)H 
D 

69 以 SFRTITE FFPa。FX。FY+ ラ ーNCE FU 
に に 2000 

フ ! み FLRY"04"+ じ HR ま (67+REGS て (44 一軸 
半生 人 k00 ・A 
まま AWD 時 
ey 人 

72 の NEXTISPRITE FPPX。PY 

アァ さ 久 SC=SCTSSELOCATE1S SIFRIN 
T SS に 「 
74 の BUTUBB め 

ァ ら の REF 

76 の SFRITE FFPIFFP=1EERR の 4 SFR+ 
0 Ma 1 6 

フフ アウ | IF FX:BBBUTUB1 め め 

7 REN 

フウ の FUR 5S=FX TO マウ SFPRITE FF 
ySBaPYIFPAUSESRNEXT 

日 の の FXS 

1 の REMN 

日 2 婦 PRKI ま TE FFPIFP テ 4 BPRITE FFP 
s PXaPYEFRUSE 3 は 

つゆ PK ほ 科 Y 由 は 

4 ウ IF FY>:134 THEN BPRITE FF 
5 F 記 所 

SM SFPRTTE か Re PX ゅ だ Y 

6 の FLAYTO1C ウ TIPAUSE の の 

7 ウ IF PFYS16 ら の BUTOB3 ゆ 

dd REN 

ロワ 2 PRUSE1 コ の 

9 の の NMNM-18 ETF NRN ジテ の GODTD1 4 の 
91 ウ g PLAY'O3ESRFERD に 「 

ウエ の END 


本 0 87R は IE PP9 か 








まま ( 二 ルー ン バ ハエ ッ ダ | 


体力 で 勝負 型 ア ツマ フラ フラ コン トロ ー 軒 





ル ゲ ー ム 馬 
@ ゲ ー ム の 説明 | 


つか 仙人 
この ゲー ム は マイ ク を 使う ゲー ム で すか ら , マイ ク の VOLUME を いっ ぱい 四 





人 70 6 か ん た ん ひだ り と ょ ふう 6 

に 上 げ て お いて くだ さい 。 ルール は 簡単 で す 。 を から フワ フワ 飛ん で くる 風 
せん お に : 呈 識 

舶 が 落ち た り 0, ガケ に ぶつ か ら な いよ うに じ て ,. 右 の ガケ の て っ ぺん まで 運 1 

は ん し や し ん けい ゅ いり よく し よう ぶ 計 


ん で くだ さい 。 こ の ゲー ム は 反射 神経 で は な く , 体力 の 勝負 で す 。 M 
le ひだ り ゆき ふう せん と 
RUN する と , 左 の 雪 の ガケ の て っ ぺん に ある 風船 が , 1 つま た 1 つっ と 飛ん 


で きま ず 。 あな た は | IL| コ ント ロー ud 生 交 4 ジェ ッ ト ノ ズル を 左右 に 

動か し て 風船 の 真下 に 持っ て いっ て , マイ ク に 向かっ て 息 を 吹き か け て くだ 
さい 。 息 を 吹い て いる 間 だ け , 風船 は 高く 上 が っ て いき ます 。 風船 は 一 度 に 年 
時 4 個 ま で 飛ん で きま すか ら 。 その どれ も が 地 和 に 落ち た 0 ガケ に ポ っ か ! 
ら な いよ うに し て くだ さい 。 右 に ある ガケ の 上 まで 風船 を うま く 運 ぶ と 19 点 軒 
に な り ま す 。 運 ぶ の に 失敗 し た 風船 は 爆発 し て し まい ます 。 5 回 失 履 する と 
ゲー ム 終 了 に な り ま す 。 | 


SS 
NN 聞 ) 
で ーー は 
ペ W ! 
So ML 
が か (NM 
3 で 
ト の SE oo 肢 、 

ANN ) 計 6 

SS . 張 | 
ドド 時 

に さい で os ) 測 
Lo ve り 織 
に YW の コ 1 穫 

内 SS 間 
で なこ り 
に So 時 
の -\ ン ' 
2 本 粒 
RS 交 
RS 了 h| 
に や OO ここ 電 
od 、 

N SA ド 敵 

請 
N 
U 
| 
バ 
LM 
NM 
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風船 が 飛 で くる 間隔 を 変え た いと き は , 次 の よう に し て くだ さい 。27 行 1 
に ある | 


と 。 
/ 光 








MM が (NM 二 161) MOD80 : …… 


89」 を 大 き な 数 字 に 直 邊 す と . 飛ん で くる 科 隔 が 長く な り . 小さ な 数 字 に す 
る と 短く な り ま す 。 た だ し 「89」 を 置 し た と き は 。「161」 の 方 も , 直し た 数 
字 X 2 上 1 に な る よう に 直 直し て くだ さい 。 

59 1 を 直す と . ジェ ッ ト ノ ズル の 力 を 変え る こ ry - 0 の 


半 才 w 和幸 ぶ 和 ) 0 角 し 財 


この 「1」 を 大 き な 数 字 に 直 生 す と , 風船 を 吹き 上 げ る カ が 強く な り 、 小さ 
くす る と 競 く な り ま す 。 欲 張っ て あま り 大 きく し 過ぎ る と , プロ グラ ム が ち 
ゃ ん と 動か な く な る 場合 が ある の で 注意 し て くだ さい 。 

31 行 を 直 和 きす と , 風船 が 落 税 ち て くる 速 さ を 変え る こ At 、 計 10 放 


NVY 十 RND 衝 。 生 1 (FT。 …… 


. お お すう じ な お お は や 、 は や ちい すう 
の 「4 」 を 少し 大 き な 数 字 に 直す と , 落ち て くる 速 さ が 速く な り , 小さ な 数 
> いじ よう お そ 

富ん 4 2) に 宙 る AN 感 て (が 人 が ます 。 
0 ちか ら ふう せん お は や 人 4 が 
ジェ ッ ト ノ ズル の 力 と 風船 の 落ち て くる 速 さ の パラ ンス が よく な いと , ケ 

た め 
CI や まい ます いあ WW 軸 本 WC て ) 9 ま て パタ ンス が と れ 
か い ぞ う 
も あう 選民 本 必 二 し し 軸 人 サ 。 


せつ めい 
@ プ ログ ラム の 説明 
じゅ ん び 
1 一 159 準備 1 
ふう せん 巡 , 導 ト て い ぎ 
169 一 199 風船 を SPRI] TE 9 3 に 定義 する 
プリ 9 サイ い ぎ 
2 ジェ ッ ト ノ ズル を SPRITE 7 に 定義 する 
ふん し ゃ や LN SD 伯 。 て い ぎ 
219 ジェ ッ ト ノ ズル か ら の 噴射 を SPRITE 6 に 定義 する 
じ ゆ ん び ぴ び 
229--249 準備 2 
259--639 メイ ン ル ー チ ン 
ゅ いつ て い じ か ん 
259--279 一 定時 間 た っ た ら 必 給 を 飛ば す 
ふう せん う ご 
289 一 339 風船 が 動 く 
は ん て い 
349 一 369 風船 が 落ち た 2 た り し て いな いか の 判定 
379 一 419 成功 し た ら . か Se 生 a に 16 点 を プラ ス す る 


の 














し つば い あふ う せ ん ば く は つ 

429--479 失敗 し た ら , 風船 を 爆発 させ る 
し つば ぱい か いす う し ゆう り よ う 0 
失敗 の 回 数 が 5 に な っ た ら , ゲー ム 終 了 ヘ ジャ ンプ する 


せい こう ふう せん し つば ぱい ょ う せ ん ひだ り うえ もど 
489--49g 成功 し た 風船 も 失敗 し た 風船 も 左 の ガケ の 上 に 戻す 
さ ゆう う ざ ご 
599-ー549 ジェ ッ ト ノ ズル を 頑 太 に 動か す 
ふん し や や 
559--619 ジェ ッ ト を 噴射 する 
さい し よ 


629 一 639 メイ ン ル ー チ ン の 最初 に ジャ ンプ する 
お 
649-~67 ゲー ム を 終わ り に する 


@ 変 数 リス ト 


ふう せん と か ん か く き 
NM 風船 が 飛ん で くる 間隔 を 決め る た め の リ ング カウ ンタ 
に 人 0 本 08 りか 
PX PY ジェ ッ ト ノ ズル の SPRITE 座 橿 
ふう せん yo き 
ド どの 風船 を 動か すか を 決め る ポイ ンタ 
SC し レア ws 生 e 
し つば ぱい か いす う か ぞ ( 
NF 失敗 し た 回 数 を 数 える カウ ンタ 
お ん せい に ゆう り よ く ) 4. 科 0 了 。 お く 
VV マイ ク か ら の 音声 入 力 が 無い 状態 を 記憶 する 
ステ イツ ク に ゆう り よ く と 、 こ ほか よう 
No STICK 入 力 取り 込み , その 他 ワ ー ク 用 
ふう せん PP 此 り いあ / テ オイ ャ きび ひよ う 
1 W 似 人 間 (hn, ) 風船 の 横 方 向 の SPRITE 座 標 
ふう せん 『 ム 人 人 pe 」 貞 ( 義 の か きび よう 
(n, 1) 風船 の 縦 方 向 の SPRITE 座 標 
ふう せん よこ ほう こう 学堂 b き ひよ ボ う へ ん か り よ う 
(n, 2) 風船 の 横 方 向 の SPRITE 座標 の 変化 量 
ふう せん た で ほぼ ほう こう か 0 0) アト 誠 史 すず か り よ う 
(n,。 3) 風船 の 縦 方 向 の SPRITE 座標 の 変化 量 


さ に まさ 
ーーー DP 


BBG プ ラフ ィ ッ クス コー ド テ ー ブ ル 


4) あい 訂 の 本 2) 生 0 位 000 議 湯 0 きま) 病 織 し 竹 地 提 に 20、 23) 22 23 24 258. い 5 99 










6 

2 133 サ 1 33 

3 1「10 120 103 113 123 103 113 123 F 23 F 23 
4 110 120 103 113 113 113 123 103 113 113 113 123 G43 G43 
5 110 120 0 人 8113.143 1 時 TS 133 413 103 113 113 113 113 113 123 G43 G43 
6 110 120 103 113 113 113 113 113 113 113 123 PDM き ま 維 光 す 8 1 113 43 123 G43 G43 
7 110 120 143 143 G43 G43 
6 110 120 143 143 G43 G43 
9 110 120 1 43 |43 G43 G43 
10 110 120 133 133 G43 G43 
11 110 120 103 113 123 103 113 1 G43 G43 
12 110 120 103 113 113 113 123 OS ま 8 113 3 423 G43 G43 
13 「10 120 103 113 113 113 113 113 123 09 4 約 ま 331 村 A13.113 123 G43 G43 
14 110 120 109 133 113 113 113 113 3、1 組 23 し 98 9 813 113 ます 3 F13 123 G43 G43 
15 110 120 | 43 | 43 G43 G43 
16 110 120 | 43 143 G43 G43 
17 110 120 | 43 | 43 G43 G43 
18 110 120 143 | 43 G43 G43 
19 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 
20 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 







0 000 人 人 衣 0S 3 訴 信光 0 6090 00 和 WY・ 唐 70 人 0・ 軸 作 (0 は 人 8 人 1 失 4)MW が し MLUNOO 0 0/9 寺 < 間 6. 補 役 。 靖 際 


t 〇 Co て JJ の ) (アア て の トウ テー 





AT 








@ バ ルー ン バ ニ ッ ク プ ログ ラム リス ト 





























1 の の REM "ルー ンコ DP ニッ フク 
11 の CLEARkVIEME CGEN さ iCGSET 
1。1:SPRITE ON 

12 の PLAY"T1M1U15" 

1 さ の NM= の sFX=11C つ iPY=1 呈 ウミ FT= の * 
らら C じ = の s NF = の 

1 4 ゆ の ソソ =(PEE ド (&H4 ゆ 16) ) QND4 
1 の DIM T( さ 。 る ) 

16 の FOR S= ゆ の TO る PARLETS 8。14 
* 全 召 。 の さす 2 の ※ 

1 プ ゆ T (らら 。 の )=248T(GS。 1 )=4 の si 十 ( ら 。 
つっ) = ゆ の s (日 。 さ ) = の 

1 コブ ゆ DEFSPRTTE らら 。( ら 。 の ゆ 。 1 。 ゆ 。 の) = 
CHR も (2 つの 7 フ ) s GBPRTTE 8。T (SG。①) 。T( 
らら 。 1 ) 

19 の NEXT 

ら つの ゆ DEFSPRITE 7 ア 。(1。1 の 。 の, の) = 
CHR も (2) TCHR も (ささ ) +CHR 和 も (で 4 プア ) + ビ 
HR ま (2 つ 4 さ る ) 

ら 1 ゆ DEFSPRITE 6。(2。 の 。 ゆ の 。 ゆ 。 ゆ の ) = 
CHR 和 も (つつ 6) 

っ つっ つゆ SPRITE 7。PX』FY 

っ さゆ の DEFMUVE ( ゆ ) =SPRTITE【( 1 の 。 1 。 1 
s 1 ゆ 。 の ゆ 。 ゆ ) 

っ 4 の LOCATE 日 。21』PRINT" シ y パ イ リ 
っ 占 の REM= ニ ニニ = ケ ~ 一 ム 

つら 6 ゆ の REMーー フ ウ セ 子 " 比 

っ プ の NM テテ (NM+161 ) MDB の: =RND (4 
) 』 1F NM= ゆ の QRND T(G。2)= ゆ の THEN 
T( ら 。2)=1sPLAY "02CO 析 CD 手 DE " 

2 日 RENーー フ ウロ セー っ の ココ" フ 

つ 9 ゆ FT= (FT+9) MHD4I TF T(FT ょ つる) 
= の BOTOU 50 の 

T (FT。 の ゆ ) =T(FT。 ゆ ) +RND (2)+ 


る コロ の IF T(FT。1) >:4 の BOTD 42 の 
さり 9 の 。 PLAY"'O4CDEFGCDEFGCDEFG" 

















4 の の 。 ら じ = ら SC じ +1 の sgLDCATE 11.2IPR 
INT 

41 ゆ の GOTOD 48 ゆ 

42 の REM EnST1 

43 さ の 。 SFPRITE FTiCBEN 

44 の 。 POSIETION の 。T (FT の ) 。T(FT 
sa1)sMDVE め 

45 の 。 FLAY'"D の CBDQACEE "FRUSE 
つの sCGEN SERA め 

46 ゆ の 。 NF=NF+1iLUDCRTE 1 さ +NF。21 
sFREINT CHR ま (11) ssLOCATE の 。 和 の 


































47 の 1F NF>= 弓 BDTOD 64 ゆ 

4 フロ の REM 

49 ゆ の 。 (FT。 ゆ の)=24:T(FT。 1 ) =4 ゆ の 征 
(FT。2) = の kT(FT。 さ ) = の 5 SFPRTTE FT 
76 4 の ま 馬 (0 の 0 

の の REMーー/ ズ "ルル の ココ" の 

1 ゆ の SG=STITCE(1)sTF SS1 RaND 
ぐさ 2 BOT 5 の ゆ 

らら の 。 GX=PXTB*※ (ご ー5) 44 

さゆ 。 IF SBXr2 コ AND SXX21 の THE 
N PX=SX 

4 の 。 SFPRITE 7。PX』PY 

呈 の 民 ビ ローー フ ウキ 

品 6 ら の TF(PEEE (&H4 ゆ 16) QND4 ) = り ソ 
BOTO 62 の 

らら 7 の 。 SGFRTITE 6』PX+4』 ビ Yー 晶 

晶 の 。 FR = の TO 3 

9 の 。 ITF ES(T(S。 ゆ )ーPXー4) ら 6 
HEN T(G。 さ ) =1 ゆ 



























































6 ゆ の の MEXT 
さ 1 の  S=T(FT。1)+RND(4) 一 T(FT。 さ | 61 の ゆ の SFRITE ら 
) sa IF SG:1 の ゆ の THEN T(FT。』1 ) = ら 62 の REMN 





6 る さ の GOTO 259 
ら 64 の REM= テ = ニー テオ ワリ 
655 ゆ の PLRY"D3E5FSE5DSE5D さ SC5DSR 
3G5GSA5B さ ロ 3C" 
66 ゆ LUDCATE 1 ゆ 。BiPRINT" オ で 


す 08 


67 ゆ CBGEN 2aSFRITE DUFFIEND 


うつ の  T(FT。 さ ) = 
くさ の  SPRITE FT。』T(FT。 の ゆ ) 。T(FT。 













さ 4 ゆ の REMーー セ イコ コウ 
る 呈 の ITF T(FT。』1):167 GOUTO 42 の 
る 6 ゆ の TF T(FT。 ゆ )<2 つ 2 の BOTD 5 ゆめ の 
REM も 7 イコ 2! 







が 








『 LA 


NR お ます て 9 才 く て 





// 
で 
軸 
呈 
ロ 
ナ 
き 
1 
に 


@ ゲ ー ム の 説明 
ゲー ム の 説明 
ほう こう 


こう そく も 
で きる だ け 高 速 な , 8 方 正 IMP TONMYUK RGMLcKkokoe 
は ん の う 0 か ん どう て き 
この が な んで ま 。 コン トド 枯 ytW0 の 中 に 反応 し て 動く 速 まさ は . 実に 感動 的 と 
凍り 間 い 
が めん うき 湊 


RUN する と 。 アル ウメ バッ ルド 琴 仙 員 ーZ が , 画面 の 上 に バラ ま か れ ます 。 


が めん ひだ ル で 了 e 
れ を , 画面 左上 に 出 て くる も の を [| コントロー ラー の 中 で 動か し , A か ら 
じゅ ゆん ば ん ひろ じ か ん み じ か 
上 人 に 提 っ て いつ で だ る 854 全部 近い きる の に か か っ た 時 間 が 短い ほど. 
1 作 、 た か WI いつ て い じ か ん 
但 点 が 高く な り ま す 。 最後 まで 拾い きる か ある い は 一 定 の 時 間 が た つと , 
な に が めん うえ が わ 


ゲー ム は 終わ り に な り ま す 。 次 に 何 を 拾っ た らい いか は . 画面 上 側 を 見 れ ば 
ry、 記 e 前 天才 0 
う ざ ご つ プ と 
2 人 ム の コツ は は! と 代 か ( 動 導 績 (あこ と やす. 止ま っ つて いね ども ん 


げん て 


どん 減点 され て いき ます か ら 。 チョ ンチ ナ ョ ン と こ ま か く 動か し た り . MM 


か ん が 


て 考え て いた りす る と 損 で す 。 せっ か く 動 き の 速い ゲー ム を 作っ た の で すか 


wp 訂 間 


析 。 せっ せ と 動 き 回 っ て くだ さい 。 





か い ぞう ほう ほう 


人 @ 改 造 方 法 
が めん か べ お な ざい し つ 


境 央 tra 1 画面 に , 壁 と 同じ 材質 (? ) の 四角 が 19 個 パラ ま か れ る 』 
うに な っ て いま す が 。 この 数 は . 139 行 の JM に よっ て 自由 に 変え られ ます .。 


7/ 〇 


ーー キー 
に っ 


ーー 
きこ デー 
ーー と 


ーー つこ 
ーー 


ーー 
ビデ ーー 
ーー テ 


ーー に つと ーー 


SE = 
ーー Se 
ーー ーー ニー 


ーーー 


ーー デー ニン 


ニン ーー 
だ 





こ ーー ンー レー ーー っ = E 
に アニ シー ラー デュ ニー ニ 











し か く か ず 宮 
た と えば ,。 バラ ま か れ る 四角 の 数 を 29 個 に し た か っ た ら , 


MA ・JM 三 29 


と し て くだ さい 。 この 数 が 多い ほど , ゲー ム が 難し く な り ま す 。 
和 支 芋 は 。 AA 一 Z で な く て も か まい ませ ん 。 全 部 で て 28 文字 以 内 な ら 
アル ファ ベッ ト ・ カ タカ ナ ・ ・ 数 字 ・ 記号 な ど , 自由 に 組み 合わ せ て 問題 を 作 
柳 況 の で 吉 才 。 問題 は 。 139 行 の 05 に 入れ る よう に な っ て いる の で , こ 
が は や も いる ARC .Z" の 代わ り に , て きとう な 文字 列 に すれ ば いい 
リリ 肖 委 wa 衣 人 ・ 和 が 


0 「W= "123456789" ーー 





4. 科 c 人 9 一 9 の 19 個 の 数 字 を 順 番 に 拾っ て 行く と いう の が , 問題 に な り 
人 
Mb ご の で | 
@ プ ログ ラム の 説明 
じゅ ん び 
199 一 139 準備 | 
ひよ うじ そ と わく 
149 一 189 タイ トル 表示 と 外 梓 
も ん だ い 
199 一 249 問題 を バラ まく 
も の 
259ー-3 ジャ マ 物 を バラ まく | 
は じ う ざ ご 
319 一 359 始ま る よ で て 」 と いう 動き | 
369- て 569 メイ ン ル ー チ ン 
げん て ん 
369 一 389 減点 カ 加 WW 才 
うど ほう こ 式 、 プ W へ ん か り よ う き 
399 一 489 動く 方 向 に 応じ て . SPRIT E パパ ター ン や 変化 量 を 決め る 
49-5 パター ン を 動か す 
519--520 文字 を 拾う か と どう か 
539--540 答 つ た と. き の 処理 
ぜん ぶ ひろ 大 ん て ん く か え 
559--569 全部 拾う か 減点 カウ ンタ が 9 に な る まで 繰り 返す 
お 
579--699 終わ り 


79 








@ 変 数 リス ト 


ば ん ご 


肖 動か す ペ ター ン の 番号 


は ん て ん 


内 動か す ペ ター ン の 反転 フラ グ 
0 動か す バ ター ン の B G グラ フィ ッ ク (LOCATE) 座 


も の し か < 


JM ジャ マ 物 (四角 ) の 数 


も ん だ い も ゼ ビ れつ 


Q$ 同 題 文字 列 


も ん だ い も じ れ つ な が 


Q 同 題 文字 列 の 長 さ 
ひろ か ず 
HC 拾っ た 数 


AI げん て ん 


MC 得点 (減点 力 人 Mr ダ 7 
0 
S ゃ 画面 か ら 拾っ た 文字 


ほう こう 


K 品 の 方 向 
@ ピ ビッ クア 


1 ゆ の ゆ REM に "2 や ゅ フッ 

11 の CLEAREICLSISGPRITEONI CGGET 

1 。} 

120 PLAY"T1Y2M1V15"sB= の SQ=D 

: SRH=O 5 も =" Ws ド に = の PT= ゆ = ビ F= ゆ = X= 

1 3 Y=m4 は X= の k RY= の 』H ビ =1 

1 さゆ MC= ロ の の の 』 MM=1 の も ="ABCDEF 

BHIJELMNOPERSTUVMXYZ"g LEN( 

旬 ) 

14 ゆ の REM]" メー ュ 

15 の 0 LUCATEZ7。 の 』PRINT"[F[ ヒ 上 リク 2 ア 

ウブ コ ] "4aLUCATE の 。 2 PRINT 串 』 

トム 6 の REM ワ ウ 

17 ゆ の FOUR 6= ゆ TO 2Z74&LUCATE 8。 計 

s FRINT CHR も (192)ssLOCATE 。2 

<s FRINT じ CHR ま (19C) siNEXT 

1 ヨコ ゆ の FOR =4 TO 21kLOCATE め の 。 らら: 

PRINT CHR も (192) ggLOUCATE ジ ブフ 。 ら * 

FRINT CHR ま も (192) NENEX 和 T 

19 小 REM モ タダ " T 

2 の ゆ の FOUR = ゆ の TO GQ 

2 る 1 の Sn=RND (24) + す 2 

0 計 2 0 日 ) 
22② の エ TF 6 ま < か 0 "BODTD21 ゆ 

っ の LOCATE BA。SBsPRINT MED も * 


SGH デ RMND(16) 


(16 


ひよ う へ ん か り よ う 


動か す パ ター ン の 座標 変化 量 


ッ プ ブロ グラ ムリ スト 


中 邊 。+1 。1) < 

24 の NEXT 

で の REME に ネ で 

26 の FOUR =1 TO JM 

2 フ ゆ の GRND (で 6) 二 1 5 SB=RND (18) 二 
人 4 3 6 も お =GC じ CR も (お 全 。 6 日 ) 

2 日 の TF まく 2 0 AGDTDG フ の 

39 の LOCATE SA。GBsPRTINT CHR も ? 
1 ウジ )』 

さゆ NEXT 

さ 1 の REN カゴ 

3 る 2 の FOR G= ヨ TH 5 

ささ の SA= (SG MDD 4) 一 2 SGB= の kTF 5 
合 ニ 1THEN GEH=1 

る 人 4 の DEFSPRT TE の ひ 。( ゆ の 。 の 。 の 。 SB。 の) = 
CHR ま (2 の 9+QHG (GR ) * つ ) GFFR T TE の 。 
X メ ネロ 16 ら 』。Y※ 日 す で 48FPLRY "ロリ すじ HER 和 も ( 
ア 3 さ (5 MHD ア ) )+" の い 

さら の MEXT 

る 6 の REM テ ーー ム 

ラフ の MC=M ビ ー1 =(MCE+14) MOD1 マ sgF 
LETB の 。1 和 4。 さ コア 。 4 1 。、 G+ の | 
38B ゆ の ド =STICE ( ゆ の) ITF ド に = の GTD 号 与 か 


さ 9 ゆ の REIM 率 コロ 








4 の の 1F ド =BTHEN| FT テー で 1 さ ュ 』FF テ の! 折 
X= の 』 RY= テ ー1 「 

41 の ]F F ド = ツ THEN FT=C115FF= デ 1s 操 
X= デ 18 人 QY= テ ー1 

42 の IF ド =1THEN PT=C の ウェ FF= の *: 人 n 
X=1 3 人 QY= の 

4 さ の 1F ドド =5THEN FT= ジ 11:FF= ゆ の * 碧 
X=1 5 QY=1 

44 ゆ の 1F ド に =4THEN FT= ニ 1 さ 』FF= の 』 
X= の s RY=1 

4 弓 の }F に =6THEN PT=S1151PF= ニ 15R 
X メ = デー1 3 RY テ 1 

46 の 1F ド = ニ CTHEN PT= ニ マ の 9 FF= ゆ の 伯 
X メ = テー1 5 QY= の 

47 の }F ド に =1 ゆ の THEN PT=C11:FPF= ゆ : 
仙 X テ エー1 5 人 QY テ ー1 

4 は の ら ま も =SC じ R ま (X+ オ XaY+TRY) IIF 事 
=CHR$ も (192) GOTO5S1 の 

49 の REM つ ココ" の 

の の DEFSPR 1 TE の 。 (の 。 の 。 の 。 ビ F 』 の) ピー 
CHR も (PT ) s X ニ モニ X+TQAX3Y=YTQAYESPRIT 
E の 。X* ネ 日 上 16 ら 』。Y*% 日 † ピ オ 4 

1 の REM に ヒロ ウツ 


つ の 1F ら $ も MNTID も ( ま 。HC。1) BHT 
ロロ 36 ゆ 

うさ の REM ヒ ロッ タダ 1 

品 4 の LOUCATE HC-1a2IPRINT の の 


sLOUCATE X。YsPRINT " 
+isPLARY "DSC の ECEB" 
品 紀 の REM オ ワリ 

弓 6 ら の 1F HCS=D QRND MC: の BOT ロ さ 6 の 


"skHC=HC 


うら 7 の REM オ ワリ 

ら 58B の FUR S=B TO 58 

9 ゆ の GA=(G MOD 人 4) 一 BiSB= ゆ の iTF 8 
=1THEN SB=1 

6 の の DEFSPRT TE の 。( ゆ 。 ょ の 。 の ゆ の 。 SE ょ 』 ゆ ) = 
CHR も (つの 9+QBS (GA) *\ つ ) SGPRTTE ゆ 。 
X%* 昌 +16。YXB+T24sPLRYTOS"+ じ HR 邊 【( 
71-(8 NOD ア ))+" の ゆ " 

ら 61 ゆ NEXT 

62 ゆ の CBSET1』1:SPRITEUFF 

ら さ の REM モ そ : 

64 ゆ の LODCRTE の 。1EFRINT"FUDINT = 
"8 MC はら お = デビ HR 和 も (19 マ ) 

6 ら 5 ら ゆ の FOUR 5 ら = ゆ の TU デア 

66 の 9 LOUCATE S。2kPRINT も ssLOC 
QRTE 8。4sPRINT まま ssFLRY "ロロ 3"+ ォ し 
HR も (65+TRND (プア) ) すり の の 

67 ゆ の NEXT 

68 ゆ FDR 5S=1 TU 15ILUCRTE 8+ コ 
s38PRTNT MID も (りり ます 5 で パパ ※ 
05。1)ssPLRY"UD3ACSTSNEXT 

ら 69 ゆ END 


ら 1 





』 1 


まじ め 風 キー ボー ド 練 習 型 





@ ゲ ー ム の 説明 


この ゲー ム は , 遊ん で いる うち に キー の 位置 や BASIC の 命令 を 覚え られ る 
い (… か も し れ な い ) か | 


に ゆう り 


1 : 一 Z ま て 順番 に 入 力 する ぇ 。 
2 : AZ が で た ら め な 順 で 画面 に 出 て くる の で ,。 それ と 同じ キー を 
Jp だ 

my 湊 めい れい が めん 


3 ・BASIC の 命令 が 画面 に 出 て くる の で , それ と 同じ も の を 入 力 す る 。 


し ゆる い か た か た ば あい ん ぶ も ん だ い な ん 


人 3 種類 の 遊び 方 が で きま す 。 どの 遊 ま び 方 の 場合 も 全部 の 問題 を 何 
秒 で 打ち 終わ る か と いう .、 時 間 を 競う よう に な っ て いま す 。 

RUN する と . メニ ュー が 表示 きれ. 1 一 3 の どれ に する か と いう 入力 待ち 
に な り ま す 。 1 一 3 の と れ に する か 決め た ら 。 その 番号 を 入 カ し て [RETURNI 
MM を 押し て くだ さい 。 これ で , その 番号 の プロ グラ ム が 始ま り ま す 。 Mi 
の 遊び 方 に つい て は . 下面 に 説明 が 出る よう に な っ て いま す 。 

AN 


な お , この プロ グラ ム で は , 全 間 解答 答 す る と 条 秒 か か っ た か 表示 する よう 
び よ う 
義 W NON ます た だ し . 1 の 遊び 方 な ら ば 20 秒 . 2 ・ 3 の 遊 ひ 方 な ら ば 1 


けい 


分 (60 秒 ) まで し か 測る こ と が で きま せん 。 語り こ の 時 計 は あま り 正確 で 


は あり ませ ん か ら , 多少 の 誤差 は 気 に LMWNKA 夫人 き いい 。 


総合 る ち エ ご メイ レイ 


キー ポー に れれ 六 分 ン テ 

ン / 馬 生 ル 注 ケ いや の アッ 
ウ 池 コン ぞ ギ ひけ ワイ 。 
スペ ー ズ チー 学 い サ ウリ マス 。 


(モン ゴイ い ゼン プチ 1 の コ デス 。 う 1 





ごと 





ーー 
ンー ーー ンー ーー ニー 
ar oh 


PC 


の ー プ 








か い ぞう ほう ほう 
@ 改 造 万 法 
1 も ん だ いす う こ こ ぎ よ う 
ゲー ム 2 と 3 は 。 問題 数 を 29 個 と 19 個 に し て あり ます 。 これ は , 459 行か 
ぎ よ う ON あたい か か ん た ん へ ん こう し 
46 行 で 変数 QN の 値 を 変え た れ ば , 簡単 に 変更 する こ と が で きま す 。 
ぎ よ う いち ば ん さい ご 


箇 MPN NAT 459 行 の 一 番 最後 に ある ON の 値 を 変え ます 。 た 
の 婦 ・ 29 問 を 3 問 に 変え た けれ ば 。, 


人 QN 三 29 和 ー・」 QN 三 39 


と し て くだ きい 。 他 の 部 分 を 変更 し な く て も , この 数 字 だ け で 自由 に 問題 の 
数 を 変 故人 人 

が ー ム 3 の 各 | 題 数 は 469 行 の 一 - 番 最後 に ある QN の 値 で 決ま まず す 、 部 月 
飲ま 19 問 を 29 間 に 変 えた けれ ば , 


・: ON 三 10 > … ・ ON 三 29 


Mk、 aa 


いち ば ん 


[ 
4 其 Nr 0 人 9 9 そし て , 3635 業 最 後に 1 行 追 追加 (789 行 ) し て . 
者 まま 放 () 琶 夏 
77! 行 と 同じ よう な 形 で 問題 を 並べ て お いて くだ さい (1 っ 29 な ら 1 個 追加 )。 


78 ) ALA GOSMM が も IMURW。 の , PAUSE 
ューーーーーーーーーーーーーーーーー-ー シ ーー 
19 個 


も ん だ いす う な いよ う 
問題 数 は 。 内 容 に も より ます が が , メモ リ の 関係 で 39 く らい が 限度 だ と 思い ま 
「 生れ: ち めい 


デ ー タ な いよ う じ ! め ゆう か 

に DATA の 肉 容 は 自由 に 変え ん られ ます か ら ( カ タカ ナ も 可 ), 英 単語 や 地名 
お う よ う 

な どい あい 方 褒 導 し て みて てく な あい 。 


せつ めい 
@⑧ プ ブロ グラ ム の 説明 
じ ゆ ん び 
1 胡 一 129 準備 
えら 
あ そ か た 
239 一 419 遊び 方 .1 
が めん じゅ ん び 
238-3 上 。 画面 の 準備 
か い し 
319 一 349 開始 の チェ ッ ク 
あ そ か た 
359-399 遊び 方 1 の メイ ン ル ー チ ン 


か ん ひよ う 


4 一 419 時 間 を 表示 し て 終わ り 


らら 








429 一 779 遊び 方 2, 3 
が めん じ ゆ ん び 
429--569 画面 の 準備 
か い し 
579--69M 開始 の チ EVA 
か た 
619---749 遊び 方 2. 9 の VM チッ 
じ か ん ひよ あじ 
759---769 時 間 を 表示 し て 終わ り 
か た 
77g 遊び 方 3 の 問題 
NM 、 二 1 
@ 変 数 リス ト 
MM 遊び 方 の 種類 ロー3) 
な いよ う 
K$ 押 され た キー の 内 容 
か た し ゆ つ だ いす う 
作 | 洪 び 方 2, 3 の 出題 数 


@ キ ー ボ ー ド の 速 打 ち プ ログ ラム リス ト 


1 ゆ ゆ の REM キ ー ホ ドー ト "リヤ ウキ 

11 ゆ CLEARECLGIGPRITEUNI CBGET 
1。18PLRAYVT1Y2M1 ソ 15" 

1 つの = の コロ = の の: お = リリ ミ に 生 王 0 0 8MM= 
の 』 NN= ゆ 

1 る の REM メ ニュ ー 

14 の RESTDRE 14 の : FDR = ゆ TU 号 』 


READS も LHCARTE ア プア 。 ロ すま 2 FRTNTGG ま も 
s NEX 征 

15 の DRTAU 素 ※ 素 メニ ュー ※\ 素 ポ 

16 ゆ の DRQT 人 "ーーーーーーーーーーーーーー 

127 ゆ の DATA" 1gQABCD に ュー ンー)YY こ ュ 

1 の DAT 人" LN な 半 )k U 

1 マウ ゆ の DATA" BE 人 OST じ ーー 2 イル レイ 

2 の の D 人 ST 人 リーーーーーーーーーーーーー 一 


21 ゆ の LOUCATE 1 ゆ 。178 TNFUT "NOD。" s 
MM IF MM* ユ OR MM<1 PLAY" ロ 1C 
"!BDTO21 

2 ら 2 の 1TF MMS1 BUTD42 ゆ 
っ 3 の REMABC: ュー 
24 め の CLSGkRESTDRE4 の も : FDR = の T 
ロ 92AHPRTEHHM RM 
5 和 まま s NEXT 
っ 5 ゆ DATA" ABC ミ " ュ - リ YY 
26 の DAQTA"A カラ Z マデ ラ 、 ね ーッ ンー 


テ " キル ダリ ギフ 1 
ワダ サイ 。 仙 ラオ スト 


2 フ 7 ゆ の DaTA" 11 
28 ゆ の DATA "ウチ コン テ デ " 


ら 生 


ご の の DAT リト な テイ" e 
さゆ の の FOR = の TO 2 フ gLOUCATE9。 1 : 
FRTINT リー"gELOHCRTEB。 の FRTNT リ "リー リョ 
NEXT 
の REM カ イシ で 
さだ の DEFNHOVE (ゆめ ) =SPRT TE (の 。 つ * ら ョ 』 
100。 の ょ の ) kgFOSITTON ゆ の 。 16。 つの 
うさ ゆ の TF INMNEEY 和 まで で 9 向け BUDTD さ さゆ の 
40 MOHVE の 
3 うら の RENMHTEi 1 
さ ム の FUR =6 呈 TH 9 の 
アプ の ド ま =INEEY 和 も (の) sLDCATESー-64 。 
158PRINTE に 和 ま s sgPAUSE 1 の 
さゆ の 1TF ド に 和 ま < CHR ま (らら) 
8 1 いく L」 BOT スミ フ の ゆ の 
さろ ウ の NEXT 
作 の の REM 和 キリ 
41 ゆ ご ロニ XPOS (の ) CUT の iLDCRTE6。 
198FPRINTPTTIME は "8 (GA-16) /1 の * 
MD 
4G ゆ の REMAHC テ "タラ メッ BAGTC 
4 る 3 の RENM] れ "メー ュ 
44 の CLSI RESTOREE44 ゆ 
45 ら の IF MM=C THEN も ="ABC 
コメ リョ 8 EN テニ つの 
46 の IF MM= さ THEN も ="BRGIC z 
ゴル イリ 8 EN テニ 1 の 
4 7 の LOUCRTE1 の 。 の 3 FRTNT ら まま 


マダ ター ト = LCKJu 


THEN PLAY 


k 交 」 








4 コロ の FOR =1 TO 6kREADS ま も 11. 人 
TE6。 ら KCsFRTNTG ま SSBNMNEXT 

49 の FRTEINT ENN "リコ キマ 。1" 

の の DAT 人 "カタ フッ ー ヒョウ 2 サル レグ ニー モッ ラ 
1 の DQTA" キ ー ホ トー ト "] カラ 人 す 有 テ 
の の DQT 全 " 11 そそ) や ルケ か nn の 1 
らら ろう の DATA" つ コキ コー コテ "ーー 77 サイ 。 

呈 4 の DRTRR" マ ペー マキ ー テリ バフ ウリ ラマ 。 
5 の DD 作 T 谷 り E 旬 2709 0 のり 学 ^ 

ら ム 6 の FOUR = の TH 2ZILOCATE 6。』1 
sa PRTINT リー" リ PaLUCRTE Sa138RPRTINT" 
ーー EAT 

ラプ 7 ゆ の REM ポ イシ で 

5B ゆ の IF INEEY も 20 "BHTOU5B ゆ 
9 の DEFMUUE【 の ) =SPRTTE (の ゆ 。 さ 。 1 日 
* 1 の の 。 ゆ 。 の) PHG1TTDN の の 。 1 6」 で の ゆ 日 

ム ゆ の FLAY"T4O03CRCRCRBOT1 "SERE 
STHRE6 ム 中 の 5 MVE 

ら 61 の あの REM ポ Ti! 

ら 6 だ の FOUR =1 TO BN 

ら 6 さ 中 IF MM=G THEN お = デビ HR 和 ま 【 ら 6 二 
RMD (どら ) ) 


64 中 IF MM= 文 THEN RERDG ま 

6 の LOUCQTE の 。14RPRINT"TNO "5 

ら 66 ゆ の LOCRTE6』17gPRINTVE のり G ま 5 
8 | 8 

67 の 0 LOUCRTE6。18IiFRINT" 


68B 中 REM 

ら 9 ゆ LOCATEB。 1 

7 の ゆ の FDR SR=1 T ロ LEN(G ま 和 和 ) 

プア 1 の に お =ITNEEY 和 も (の ゆ ) ITF に あお FMTD も ま 
(5 ま 。5a。1)THEN PLRYTOD1CSV"EGUDT 
ロア 1 の 

フウ の FRINT ド 和 まま sgFLRY"OHSB1" 

ア さ の NEXT 

アプ 44 ゆ の NEXT 

プア の REM キ ロリ 

プ ム 60 の SR=XPUSG( ゆ の ゆ ) EEUT ゆ の ELODCRTE6。 
21sFERTNT"TIME は "5 (GAー16) まさ /1 
ゆ の 9 ヒビ ョ ペ テリ タリ"5END 

アア の DAT LIST。FPRINT RUN。 INFU 
T』 BHTD。 LUCATE。SPRITE』 MOUVE 』XF 
1S』 POUSTTION 








19. ペン ペン 空 を 飛ぶ 


ツ WMM94 全 M ポ / 刊 コン トロ ー ル ゲー ム 、 





an 


@ グ ゲー ム の 説明 


RUN する と すぐ に ゲー ム が 始ま り ま すか ら 。 選 の 準備 を 整え て か ら RUN す 
(人 0 遇 8 0 010 to 

主人 公 は 大 き な 雲 に 乗っ て いる ペン ペン で , 之 中 に 秒 ん で いる トリ さん の 
背中 や , 全 の 上 に うま く 飛 び 降 りな が ら , いち ば ん 下 の 小さ な 民 ま で 行か せ 
て あげ て くだ さい 。 ト リ さ ん の 音 中 に 乗る と 28 点 台 の 上 に 乗る と マイ ナス 
4 23 TV 『 中 だ け を 使っ て 下 の 墨 まで 行く 方 が よい 
と いう こと に な り ま すず す 。 それ が らち! 4 弱 の ト U ま きん の 背中 に すべ て 乗っ て か 
らい ちば ん 下 の 雲 まで 行く と 。 ボー ナス 89 点 が も ら え ます か ら 。 で きる だ け 
トリ さん の 『 中 に 乗る よう に し まし ょ う 。 ポ ボー 則 四 和え 点 が も ら え る と . ペン ペ 
ン 踊り を 見 る こ rk の . 剖 10 0W 
使う の は [T] コ ント ロー ラ で , @ ポ タ ン を 左右 に 押す と , ペン ペン は 曇 や 台 
の 上 を 歩き 区 まで 行く と 衆 び 降り ます トリ さん の 背 背中 か ら 飛 び 隆 り る と 
き は . と の 方 向 で も か まい ませ ん か ら 3 ボ タン を 押し て くだ さい 。 し Wi 
押す と すぐ に 飛び 降り ます か ら , 注意 し まし ょ う 。 

トリ さん の 飛ぶ 速 さ に は 3 種類 あっ て , 画面 の 端 まで 行っ て 向き を 変え る 
と き に . 速 さ が 変わ る こ と が あり ます 。 で すか ら 画 面 の 端 の 方 で ペン ペン が 
飛び 降り る と き に は 気 を つけ まし ょ う 。 

それ か ら , ペン ペン が トリ さん の 音 
中 に 飛び 降り た と き に トリ さん の 速 き 
が 連 い と . 振り 落と され そう に な りな 


か う 光 午 う 


が ら 空 中 を 走る こ と が あり ます が が , 
ど が めん は し 
上 まで く と りゃ ん を トリ 
青 中 に 乗り ます 。 
MM 


一 度 で も 下 の 寺 に 乗り 損なう か . あ 





66 








い 導 0 0 ) お が ん ば 

る 時 間 が 過ぎ る と ゲー ム は 終わ り に な り ま す 。 頑張 っ て , で きる だ けた くさ 
し た くも の 

ん ぜ ぼ の 林 に 開 々 49 も まき しょ う 。 
か い ぞう ほう ほう 

@ 改 造 万 法 

6 ビー ジ と 9 つか 5 と ちゆ ゅ う だ い じ ゆう 0 
この ゲー ム は BG グ ラフ ィ ッ ク を 使っ て いま す が , 途中 の 台 は 自由 に デザ 
が し よ , 者 志 か で JH 

イン する こと が で きま す 。 場所 や 大 き さ を 変え た たり , ほか の BG キ ャ ラク タ 
か へ ん か た の 

い 変 え で 」 謝 和 を 楽し か まし よう 。 


@ ブ ログ ラム の 説明 


じゅ ん ぴ 
199--149 準備 
汰 が ( 義 導 ト さ ゆう 0 て い ぎ 
159--189 SPRITE の ーー 3 に 左右 2 パタ ー ン ずつ 定義 する 
+ 二 y ry. 語 し 人 0 し よう めん て い ぎ 
SPRITE の 4 一 5 に 正面 2 パター ン 定 義 す る 
ム … アア て い ぎ 
199 一 249 MOVE の 9 一 3 に トリ さん を 定義 する 
25--649 メイ ン ル ー チ ン 
じ か ん お は ん て い 
259--279 時 間 に よ 0 り 終 わり の 判定 を する 
さ ゆめ う は し い む か 
289--349 トリ さん が 左右 の 端 ま で 行っ た と き , 向き を 変え る 
せ な か の 
トリ さん の 背中 に ペン ペン が 乗っ て いる と き , ペン ベン も 
いつ し よ 二 ww 二 ひよ うじ 
一 緒 に MOVE (7) を 使っ て 表示 する 
さ ゆう ある 
359-ー-429 ベン ペン が 左右 に 歩く 
お 
439--469 ペン ペン が 沙 ち る 
と ちゅう だ い くも の は ん て い W し た くも の 
479--579 途中 の 台 か , 雲 に 乗っ た か 判定 し て , いち ば ん 下 の 雲 に 乗 
う 吉 くも も ど 
っ た ら 上 の 雲 に 戻す 
・ せ な か の 0 ie 人 
58--64M トリ さん の 背中 に 乗っ た か どう か を 判定 する 
あし も と クリ ー ン ダラ ー み 
659--669 4 の 形 沈 を SCR$S ( ) で 見 る ( サ ヴ プル ーー チン ) 
し ゆう り よ う ひよ うじ 
679--689 ゲー ー ム 終 了 の 表示 を する 
ん 電 
@ 変 数 リス ト 
あく ど が ほう こう は いれ つ へ ん すう 
VK( ) トリ さん の 速度 と 方 向 の 配列 変数 
区 アタ) ざ ひ 
PX。 PY ペン ペン の SPRITE 座 標 
PP PO ベン ペン の SPRITE に 使う キャラクタ ナンバ ー 


P 
PR RW が 7 OVE に 使う パタ ー ン ナ ン ノ バー 








ぃ いら CoQ で JO の (m や COFO ウ ルー の 


10 


P, PA, PS S 


じ よ うた 


FP (NANA 態 (9 DD 


ペン ペン の SPRITE 切り 替え 用 (左右 ・ 下面) 





さゆ う し よう めん 


ら つ か ちゆ う 


トリ の 背 中 3 : 落下 中 ) 


FK 4 羽 の トリ さん の うち , どれ を 動か すか 決め る ポイ ンタ 
PK MC) ee 
FB ボ 用 た 


K STICK 入 力 の の 取り 込 
0 py 者 yr 4 


さ ヽ ゞ さ 
ャ ーーー na 


@BG グ ラフ ィ ッ クス コー ド テ ー ブ ル 


1 二 夫 2 9 除 人 MY が 位 6 電 09-1NN 簡 除 が 導 上 MM 0 0 0 


2 WS | 


100 110 110 110 110 110 110 120 


H60 H60 F00F00F0OOF00F00 


F 20 
F20 F20 


H10 H10 H10 H10 


FOO0F00F00 H10 H10 
F 20 


「 放 拉 生 前 か 009 計 利 導 ・M0 R09 衣 0 5 の ) 90 いい 


F 20 





4( 肖 隊 本 東生 292022 23 24 2 6 夫 し 0 弥 





F20 F20 F20 
F40 F50 F60 


F00F00F00 F00 F00 10 
F20 F20 12 


F00 F00 H00 H00 H00 H00 15 


台本 3 生 0 欄 いま 21 、22 23 24 25 26 9 


@ ペ ン ペ ベン 空 を 飛ぶ プロ グラ ムリ スト 


1 の の CLEARICLSsVUIEM CBSET1。1s 
SPRITEHNIPALETB の 。 つ 6。 4 日 , ささ 。 2 
sPLARY "1R ウ " 

11 め DINM VK (くう 。 1 ) : = らら = ら X=SYsiN 
M= の 

1 の LOUCRTE12 つ ょ 。 つ さ g PRTINTCHR ま (2 つ 1 
6) 3 CHR も (21 昌 ) 

1 さゆ REM 

1 4 の PP= ワ 6』 P ロ =PP+B saPR テ 48 PX= テ 1 つ 2 
6『 ピニン う 』 ビニ ウ ョ ピロ ニ の ュ ミト ビュ の 3 ピコ = オ 4 ピ 
に ド = デ ウ の 5 FB ロ = の 5 じじ = の 

1 つ 5 FURS= ウ の T 口 さ 』 SS=4*(((B+4) MD 
D2)=1 ) 

16 ゆ ウ DEFSPRITES。( ウ 。 1 。 の 。 ら / つ 。 必 ) 
= じ HR 和 も (ピピ +/ ウ ー88 ) + す CHR 多 (FP+1 
/ マ ーS ら 5 ) + じ HR も (ビビ + ィ ウィ 5 /2ー5 ら 5 ) +CHR 


GO 


才 (PP+ ャ さ ー こ 8/ー8358 ) 

17 NEXT 

1 コウ の FURKS= の TOH1 iDEFSPR 1 TE ビ 4+。( 
の 。1 。 の 。 ら の) = じ HR も (PD+8) すじ HK も (P 
1 一 8) すじ HR 和 も (PD て コ + ら 8) すじ HR も (PD+ 
さ ー5) iNEXTISGPKITEP。PX。PY 

19 ゆ REM 


つの の FK= の 


21 ウ FURS= の THD さ 

メン マウ DEFMUVE (SG) =SPRI TE ( さ 。 さ 。 1 。 
96ー1 日 %』 妨 。 う ) 

< こう の 2 PUSTTTUNS 。 さら 6+ さ ら 6* ら 。 らら + さ つ * 
8 MOUVUES き 3 VK(G。 の ) =1 8 VK (G。 1 ) = さ 
24 の NEXT 

2 の REMH ケ " ー ム 

“6 REN 


ンー ーー ーー ッッ デ に ーッ テ コ Fw 
の ンー ニン ーーー っ W ・ ーー に > 
ベス ュー テー テー- て < こ s マ ンー ニス ニン ーー se デニ ー 


を で いこ ニャ 
ーー あー テー ンー ニー ニニ ーー い 
cn ーー っ に 2 SS 


デー 
ーー 


* ら 〇 Co で JJ の (mm 全て Oh トー の O 


ーー ィ こ 
ーー 


ーー 
ーー 


ここ 


上 

0 

NN 

Mt 

NN 
() メ 
1 





本 SS いい 2 間 








っ 2 フ ヴ NM=NM+1』 TIFNM> さ の 必 の GUT067 め 


っ の RENM 

っ 9 の TFMDVE(FK) く > の GBDTD さ 4 の 

ス く の の GX=XPOB(FK) : BY=+ さ 2%FKs 
VK (FK 。1 ) = ロ + ウ *GBN (GSXー12 の ) 5 VK( 
FK』 の ) =1 +RND () 

1 の DEFMDVE (FK ) =SPR1TE ( さ 』 VK ( 
FK。 1 ) 。 ソ に (FK。 の ) 。96。 の 。 さ ) 5 POSTT 
IDNFK。 ら SX 。 ら Ys MDVEFK 

さっ の ITFFK く >PK ロ R FP<>2GOT ロ さ 4 の 


ささ の DEFMUDVE(7) =SPRITE(PR』VK( 


FK。 1 ) 。VK(FK。 の ) 。96 ょ の ょ の ) 5POSIT 
IDUN7』SX 』SY- 日 : NOUVE ア 7 

うさ 4 の F に =FK+1 5 IFFK> さ THENFK= の 
さら の REN 

さら の に = ら STTCK () 5 TIF に = の DR (FP く > 銀 
QND FP く <:2) GOUTO4 さ 人 

ュ フ グ ウ ITFFP=STHENFX=XPUS(Z7) 8FF ニ 
婦 gE ド R 合 ア 

さ コ ロウ QX= ニ ウェ: ら = ビ +FnI SGPRITEFS 

さ 9 婦 ITFEK=1THENPR デ = ジミ 人 X テ オ 

4 の 1FK ド =2THENPR デ 5 ロメ デー 和合 

41 ウ PX=PX+TQXI GUHSGUB6 ら の 5 1FG ら = ュ 
2THENSPFRTITESI FFP= う 3 BOTD43 礁 
4 SGPFRTITEGIP ビ =QABG【1-ーP) 5 SFRTIT 
EP+FR ュ FX』PY 

4 さり RE 

44 み ITFFPS 3BUDT OU64 好 

4 の PFPY=PYTs TFPY ジ 192G0T06 ア 7 仙 
46 ウ 2 SFPRITEFS』FS=9ーPSI SFRKITEF 
GPXaFY 

47 の REN 

4 フロウ BODSUB65 必 = 1FGS= さ 250TU コ B ゆ 


0 


49 の の IFFPY< で 191GOHTOS ム 6 人 

ロウ 以 ら じ =B じ + マ ウー ロウ *(FB テ 3) PLRY" 
OSCE "ITFFB< 4GOT 4 の 

1 ウ FDRB= ウ TH つの らら =((4+8) MDD デ 
) 

らら っ の BPRTITE4+1SSIGPR TITE ビ ウーS ら ょ ピ 
sPYsFLYCHR も (65+( (G+ 人生) MOD) ) 


人 NEXTiSPRITE4sPLRY'"D4CDEC 
DECDE " 

4 婦 PX モニ 1 つら ピ Y マ = コミュ ピ ェ の * F ロ = ウミ F ビ 
= グミ ビビ ドー の *F ロ = の 

品 上 ロウ SGPRTITEPS』 SGPFR ITEP。 ビ X。PYsG 
TO フワ 

らら グ ビビ = ウ 5 PLAY "DU1C" IE ら じ = ら ビー ジウ 
フウ LOUCATE1 ら 6。 ウ 5PRINTSCI "7 " 
昌久 REN 

らら ウ み TF((PY+49) MOD さ SG) < で: 婦 B0TD6 
4 婦 
ら 6 ウ 2 P ビ =(PYー ジ さ ) / さ Cs TFAEBS (XPOS 
(FE) 一 PX ) * ヨ BHTO64 委 

ら 61 ウ FB=FB+lsPLAY"D4EC" ISGC=S じ 
+ っ の 5 LOCATE16 ょ 98PFREINTSCI" " 
62 つ 7 DEFMDVE(7) =SPRTTE(FR。VK( 
PE。1) 。VE (PE。 ウ ) 。 つ 呈 。 の の) 

6 スウ の SGPRITEPGs FDGSITIUN7。PX。PY 
s MVE フ アミ FP= マ 

ら 64 GBDTDS5 ウ 

6 品 久 RENMSUH 

ら 66 み 7 らら =QAGC (SCR 和 も ( (PX 日) / 日 。(FY 
ー ア ) / 日 ) ) si RETURN 

67 の REM 

6 コグ FDRS=14TD さ 55s PLRY"D5"+CHR 
も (プア 1ー( 巳 MOD7) ) iNEXTILOCATE12 
osPRTINT "オキ で イリ "EEND 
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し AA 


、 ス ペー ス 格 闘技 


了 B ス ペー | Yi Py MC 80 ん 人 





中 た りあ 導 あい て 
この ゲー ム は 2 人 用 の シュ ー テ ィ (WT) ム で す 。 コ ンピュータ が 相手 を 
か な ら ょ ふたり 


する モー ド は あり ませ ん か ら , 必ず 2 人 で 遊ぶ よう 間 の も すい 
RUN する と スタ ー ー キ ラー と スタ ー シッ プ が 出 て きま す 。 こ れ ら の 宇 軍 舶 は 
コン トロ ー ラ の Sm ボタ ン を タテ ョ コ 4 方 向 に 押す と. 押し て いる 間 だ け そ の 


人 


方 向 に 進 まみ ます 。 宇宙 船 は ミ サイ ル を 持っ て いて A ポ タン を 押す と 発射 し 
お な ほう こう 


ます 。 こ の ミサ イル は 誘導 ミサ イル で , 発射 し た 後 自分 の 宇宙 衣 と 衣 上 台 


だ ん どう 


に 弾道 を コン トロ ー ル する こと が で きま す .。 で すか ら う まく コン トロ ー ル し 


て 敵 の 宇宙 船 を や っ つけ て くだ さい 。 
Ario 
抽 舶 は それ ぞ れ 19 ず つの エネ ルギー を 持っ て いま す が - 聞 の ミ サイ ル に 
NMM lg の Wi 1 減り ます 。 相手 の エネ ルギー を 早く 9 に し た 方 が 


勝ち で す 。 


し や て いき よ 
こ の 射程 距 
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15」 を 大 き な 数 字 に 直 きす と . スタ ー キ ラー っ の ミサ イル の 射程 距離 が 長く な 
り , 小 き くす る と 短く な り ま す 。 それ か ら 4 角 行 に ある 


WW) OB=OY ・FO ニ 15 


5」 を 同じ よう に 直 生 す と . スタ ー シ ッ プ の ミ サイ ル の 射程 が 変わ り ま す 。 
12 行 に ある 


PJ 語 197 EP 三 19 OX 三 …… 
AM) AA 197 EQ 三 1 FP ーー 


作 衛 枚 れ スタ の 人 サ スタ ー シッ プ が 最初 に 持っ て いる エネ ルギー M 
す 。 こ の 数 字 を 直す と 。 ェ ネ ルギー の 持ち 分 を 変え る こ と が で きま す 。 た だ 
じ 、 山 才 の 数 字 を 是 し て 28 以 下 に な る よう な 数 字 に し て くだ さい 。 28 以 下 で 
あれ ば , 2 つが 同じ 数 字 で な く て も か まい ませ ん か ら 。 ハン デ 戦 を する こ と 
が で きま す 。 そ れ か ら , エネ ルギー の 数 字 を 直 生 す と き は . TBG グラ フィ ッ ク の 


か な ら 


エネ ルギー 表示 も 必ず 直す よう に し て くだ さい 。 た と えば , 


し 
に 直し た と き は , BG グラ フィ ッ ク の Y ニ 9 の 行 に ある エネ ルギー の 個数 を , 
左 端 か ら 8 個 と 右端 中 か ら 12 個 に し し て お か な けれ ば な り ま せん 。 


@ ジ ョ ー ダ ン の や り 方 


ぎ よ う ぎ よ う う じ 
139 行か ら 169 行 に 「S 三 ……」 と いう の が 4 つ あ り ま す が , この 数 字 を 直 
す と , ほか の キャ ラク タ に な り ま す 。 


13 人 (5 52 (205U り 2 


( 28 ん 
149 S=169 : GOSUB…… 8 
WWA MAUUU 020 
159 S=164 : GOSUB…… 
に 全 
169 S=172 : GOSUB…… ウツ が 
和 か 人 09) 間 「NOME YA 人 MN0RNRSYRY 


AO 語末 6 ぎょ よう ぎ よ う ぎ よ う 
た と えば 139 行 を 「8」, 149 行 を 「29」, 159 行 を 「1 長 」, 169 行 を '194」 に 
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な お 


直す と , マリ オ と ペン ペン の 戦い に な り ま す 。 と どん な 数 字 に 直す と , 何 の キ 


MA ツ p MON 人 N 沈 補 ツ ダイ の マエ ュ ア 沙 条 直 度 拓 省 以 信 
ひだ りう え 


0 プル A を 見 て くだ さい 。 使う の は . それ ぞ れ の キャ ラク タ の 左 上 の 数 
字 で す 。 

199 行 を 直す と , ミサ イル を ほか の キャ ラク タ に する こ ぐ で が (で 旭 ま ず 。 向 は 
り キ ャ ラク タテ ー ブル A の 数 字 を 利用 し ます . eo 介 間 


9 OR 3③ の 重 M 間 輌 NNER RIPRIT て E 6 
(上 ます 、 衝 叫 抽 本 電 関 NII44ー96*S) 
CHR$ (1959 一 96 重 題 別 削 細 導 (6 一 96*S 
) 十 CHR$ (197 一 96*S) :NEXT 


の よう に 直 きす と 。 スタ ー キ ラー TA 人 (オリ ルレ , 人 陰 CN MM 
ミサ イル を 発射 する よう に な り ま す . _CHR$ の ( ) の 中 を どう 直 直す と . 何 の 


キャ ラク タ に な る の か は 。 ちょ っ と 難し い の で す が , 次 の ょ うに し て くだ き さ 
WU 


拓 の 、 生 ky 
CHRS (数 字 1 数 字 2 * S ) 十 CHR$ し MA 
0 ーー( タ マイ ナス ) の 9 MM0 和 ます 


まず , スタ ー キ ラー ー の 発射 する ミ サイ ル に 使う キャ ラク タ を , ペー 0 
取 投 説明 書 の キャ ラク タテ ー ブル A か ら 選 び ま す 。 その キャ ラク タ の 4 すず 
み に 書 いて ある 数 字 を 4 つ あ る CHR$ ( ) の 「 数 字 1」 の と ころ に . 順に 
入れ ます 。 今 の 例 で は ペン ペン ミ サイ ル で すか ら , 194 一 197 に な っ て い ナ たこ 


iu 件 


炊 に , スタ ー シッ プ が 発射 す る ミ サイ ル に 使う キャ ラク タ を 。 や は り キ ャ 


ラク タテ ー プル A か ら 選 び ま す 。 選 ん だ ら 次 の よう な 引き 算 を し て くだ さい . 


スタ ー シ ッ プ の ミサ イル に 使 スタ ー キ ラー の ミサ イル に 使 
の その 放 人 ジッ 。 to ' 

この 引き 算 の 答え が 数 字 2 に な り ま す 。 今度 は , 4 つ あ る CHR$ の 数 字 2 

0 を こる 今 の 引き 算 の 答え を 4 つと も 入れ ます 。 例 で は ペン ペン ミ サイ 


ル と マリ オミ サイ ル で すか ら . 


9Z 


1 : NW) 衣 
WI 


ニニ 
ーー ンー 
ーー ニー 
ジー ここ ゃ で 


つこ 
ュ ネ タテ ー デ 
ここ 


ニッ テー ニー 
ーー ンー 
ーーー 





な ン ュ ュ ニ っ ーー の ーッ 
うー ニー ンー ここ 


ーー 


ーー 
ーー 
と 


ーー ニニ 
ーー 


ニチ ーー 


ーー 


ビッ 


だ 


ケー 
ティ リブレ ディ 








8 一 194 ニ ー 


と な り ま すか ら ,「 一 96」 と な っ て いた わけ で す 。「 十 」 と 「ー・ の 符号 を 間 
違え る と うま くい きま せん か と 注意 し まし ょ う 。 

それ か ら 最 後に な り し た が BG の 座標 が 84 一 20 は 自由 に デザ イ ツ 電 和 
か まい ませ ん 。 自 隠し の 箇所 を 増やし た り 広く し た り し て み ま し ょ う 。 








CO せつ めい 
@ プ ログ ラム の 説明 
じゅ ん び 
199-ー12 準備 
生 い 売 介し 和 て い ぎ じ れつ きさく せい 
139-ー149 スタ ー キ ラー の SPRITE を 定義 する た め の 文字 列 作成 
4 散り が サ W( 事 て い ぎ も じ れつ さく せい 
159-169 スタ ー シ ッ プ の SPRITE を 定義 むる た め の 文 字 列 作成 「 
ト 和 人 人 て い ぎ | 
179--189 スタ ー キ ラー, スタ ー シ ッ プ を SPRITE の 6, 7 に 定義 する | 
二 、 0) 特 、 夫 前 て い ぎ 
199 2 つの ミサ イル を SPRITE の , 1 に 定義 する 
2 一 489 メイ ン ル ー チ ン 
299 一 279 スタ ー キ ラー を 動か す 
は つ し や 
289 一 3 呈 X あ か 邊 WW が か 6 間 を 発射 する 
319 一 389 スタ ー シ ッ プ を 動か す 
は つ し や 
399--429 スタ ー シ ッ プ が ミサ イル を 発射 する 「 
あ は ん て い ほう 
439 一 479 ミサ イル が 当たっ た か どう か 判定 し て , や られ た 方 の エネ 
ルギー を 減ら す 「 
お は ん て い 
48M 終わ り の 判定 
お か 尿 測 あじ 
490 が TRWM 5 が 府 3 た か 表示 する 
yr Ac 2 提 攻 際 
5 一 529 SPRITE の 文字 列 を 作る た め の サ プ ブルー チン 
9 人 Ne 
@ 変 数 リス ト 
和 ( が きせ 基本 上 よ の 
PX, PY スタ ー キ ラー の SPRITE 座 標 
EP スタ ー キ ラー の エネ ルギー 
ト 0y 聞 ( 尊 介入 Y ッ の le 
QXhOY スタ ー シ ッ プ の SPRITE 座 禁 
EQ スタ ー シ ッ プ の エネ ルキ ギ キー 
し や て いき よ り 9 か 
ド KW IM ミサ イル の 射程 距離 (フラ グ を 兼ね る ) 
の / 少 0 放 か (さき ゆ よう べ さん 
し 人 スタ ー キ ラー, スタ ー シ ッ プ , ミサ イル の S PRITE 座標 の 変 


9 ら 





か り よ う 





化 量 
ステ ゆう り よ く と 4 
9 コン トロ ー ラ [| 1 |, [TL| の STICK 入 力 取り 込み 
き 疹 みう 展 よ うき ザ / まん アル , い 
HI V 左右 , 上 下 の キ ャ ラク タ 反 ウフ グ 
スプ ライ ト て い ぎ よう みぎ ひだ り し た う 
P$ スタ ー キ ラー の SPRITE 定義 ( 右 十 左下 上 ) 
0 本 > ま 電 、 て い ぎ よう みぎ ひだ り し た 
Q$ スタ ー シ ッ が の 9 閣 MPE E 定義 用 ( 右 十 左下 上 ) 
基 ざ ひ よう 
PA。 PB スタ ー キ ラー の ミサ イル の SPRITE 座 禁 
肖 写 旬 ざ ひ よう 
QA. QB スタ ー シ ッ プ の ミサ イル の SPRITE 座 標 
ビー ジー 


BB ら G グ ラフ ィ ッ クス コー ド テ ー ブ ル 


0 M30 M30 M30 M30 M30 M30 M30 M30 M30 M30 M30 
1 

2 前 | (KA 、 介 際 電信 

J 

4 M00 L40 L50 

5 L60 M70 L60 

6 L70 L40 L30 

7 

6 

9 M00 L40 L40 L40L50 
10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 M00 L40 L50 

17 L60 M70 L60 

18 L70 L40 L30 


し 清 脱 4 衣 計 信人 0 者 8 前 80 人 900 し UN 


@ ス ペー ス 格 闘技 プロ グラ ムリ スト 


1 の の REM マ "ーー マ カフ ウト ロキ" 

11 の CLEAR り TEMs CGSET 1 。 1 s SGPR 
TEDNs FLRY" 生 1 り 1 5 の " 

1 つの PX=4 の sFY= テ 1 の フェ EP=1 の & ロ X=1 日 
BOY=1 の 7 E ロ =1 の 』 ビビ = ニ ビ ロ =X メ = ェ Y= け = ソ 
1 の っ ら デ 1 ら 52 GUHSUB ロ 1 の: F も = も は 
UES の の : F' も = ビ ま 志和 ま 
14 の =1 6 の GUHGUB ロ の: お = ピ す も 
SUSUE ら の の 』P ま = ビ ま 二 も ( 

15 の G=1643 GUSUE5 1 の: 口 ま = も G ロ ら 
UBS の の ロ ま = ロ 和 ます まま 

1 ム 功 ら デ 1 7 BUGUB つ の ミロ = モロ も す 避 も 『 
BUSUEB の の 』 ロロ ま = ロロ 和 ま すご 和 も 

1 プ の DEFSFRTTE ら 6。( の 。 1 。 1 。 1 の ) = し 
E ビ FT (P 素 。 人 4) gsSPRTTE6。 PX 。 PY 

1 日 の DEFSPRT TE ア 。( の 。 1 。 1 。 の 。 の ) =M 


9 邊 


計 000A 弧 87 1 





基本 半生 、82 23 0 計 


M10 M10 M10 M10 M10 M10 M10 M10 M10 M10 

3 請 詩 納付 0 NN : 

M03 L43 L53 4 

L63 M53 L63 5 

L73 L43 L33 6 

7 

8 

M03 L43 L43 L43 L53 9 
L63 M03 L43 L53 L63 10 
L63 L63 M53 L63 L63 NT 
L63 L73 L43 L33 L63 12 
L73 L43 L43 L43 L33 13 
14 

15 

M03 L43 L53 16 

L63 M53 L63 17 

L73 L43 L33 18 


科 0 縛 0 導 (和議 0 林 り 2 洒 | 81 22 23 24) 25 50 の 


ID ま (日 生 。 王 。4) 3 SGPR TI TE フ 。 ロ X 。 BY 
19 ゆ FUHRB= の TO1 : DEFGPR T TE 。( つ + 
ら 。1 』 の 。 の ゆ の ょ の ) = じ HR 和 ま (ご ココ +5) すじ HKR ま ( 
つつ つ +) +CHR も (つつ 2+G) +HE ま (つっ フキ 
ら 5) 』 NEXT 

2 の の RENM 

21 ゆ の G=STICF ( ゆ ) : IFB= の THENPLAY 
"人 品 呈 BH"E GUTOG ヨ の 

の メニ の s Y= の 』 ニー の ょ ソ = の 

2 さめ の IFG=10R ヨ =HRS=9THENX=6s 避 
まま = し ビ F 丁 和 ま (P も 。 4) 日 =1 

24 の IFG=2URG=60URG= 1 の THENX=ー ム 
: ら ま =MTD ま (F ま 。 王 。4) 

2 の ITFG=4THENY= ム : G ま =MTD ま (名 。 
ウォ 4) 5 ソ =1 

26 ゆ の IFS=BTHENY= テ ー ム 6: まま =R TBHT も ( 
P ま も 。4 ) 








ウフ ゆ の PX= テ ( ビ X+X+ キ フウ の ) MDDG4 の 』FY テ =( 
FY+Y+684) MOD22B ヨ sk DEFSFRTTE6。( 
の 。1 。 1 。 日 。 り ) =5 ま 5SPRTTE6』。PX。FY 

っ の IFGTRTG( ゆ ) = ヨ QNDFPF1THENP 
ロロ =PX* PB ロ =PY ミ FFP=15 

つの 9 の FFP=FP-1k ITFFPS1THENGPRTI TE 
の BDTD ミ 1 ゆ 

その ゆ の FR ロー (PR+T コ * キ X+ ォ ブ 2 ゆ の ) NODDS4 の 0: PB 
= (PH キマ つ *Y+ ィ 6 ヨロ 4 ) MOD22 ヨ 5 SGPR I TE ゆ 。 
PR。 FE 

さる 1 ゆ の RENM 

の の ら =STICE( 1) 』 IFS= の THENFLRY 
り 品 呈 昌 "sg GOUTO4 ゆ の 

ささ の X= の 』 Y マ = ゆー の 』 ソ = の 

さゆ IFG=1HRG=5OHRS=9THENX= ら 6* 
ま = し ビ FT ま ( 口 和 ま 。 人 4) 5H=1 

さ 貞 TF ヨ =2URG= ェ 60RS= 1 の THENX= テ ー ム 6 
3 G ま =MTD ま ( 品 和 ま 。 王 。4) 

さら の 1FG ロ =4THENY= ム コロ ま =MTD も (品名 。 
ウェ 介 ) ソソ =1 


ラプ の 1FS=BTHENY テ = テー61 5 ま = 民 TBHT ま ( 


口 事 』 人 4 ) 

ュ コ の DX= (DX+X+ フ の) NODDG4 の BY=( 
QY+Y+6 ロ 4 ) MOD22 ヨ IDEFSFRTTE7 プ 。 く 
の め 。1 。 1 。H。 り ) =5 和 ま s SBPRTTEZ。 DX』BY 
さり 9 の REN 

4 の の IFSTRTIG(1)=BQNDFE< 1THENG 
Q=DX 5 ECIYFG ロ =1 


41 の FQ=F ロ -1sTFFE<S1THENSFRTITE 
1 』i GUTOU43 の 

4 つの ロニ (DR ロ + キ コネ メ ィ オア で ゆ の ) MDDG4 ゆ の 』 GE 
ディ ロロ キネ Y+ ィ 6 ヨロ 4) MOUD2S2BI SFRTTE1』 
BR GE 

人 4 さゆ RENM 

44 の JFFP 1HRRBS (は X メ ー ビ PR ) BURRE 
(YY-FPB) :BGOTH4 る の 

45 ゆ の FLAY'OD1C' :F ビ = の: F ロ = の ロ X=R 
ND【 2 人 4 の の) 8 BY テ (KG ロ Y+ さ 42) MOUDS2BI SF 
RITE7。CX。BYIE ロ =ーE ビ ロー1 LHCRTE ビ ア 
ーEQ。 ゆ の sPREINT" 『" 

46 の ITFFES 1HRRES (FX メー ) BURRE 
G(PYー-GE) GOHTOH48 の 

47 の 0 PLRY "USC" EFD ロ = ニ も b: FFP= テ 中 ピ X メ = テ ド R 
ND (24 の ) ビビ Y ア = テ ( ビ Y+ さ 6) MODCSBI SF 
RITTE6。FPX。PYsE ビ = ビビ ピー1 5: LOUCRTEEF 
s の ひ sPRINT" " 

4 コロ ゆ の IFEF ORNDEB の BODTD2 の の 

49 の SFRTTE6-(EFSEG) 。96. 5 日 5 コ F 
RI TE ビ フ 7+(EF で EBy LUDCATE14。5 ら PRI 
NT / カキ "saEND 

ちら の ゆま = じ HR ま (5) + じ CHR 和 ま (G+1) + じ HR 
も (G+ で ) CHR 和 も (G+ すさ ) RETURN 

5 ら 1 の らら 生 = じ HR 和 ま ( 呈 +1 ) + じ HR 和 まま (G) + じ HR 
各 (すさ ) +CHR 生 (ロロ +2) RETURN 

らら この まま = じ HR 生 ( ロ + す 選 ) すじ HR 和 ま ( 人 G+ すさ ) すじ 
HER も 【G) + キ CHR ま (コロ +1) kiRKETURN 
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に 
ニョ 


たこ 


と デー 


浴 」 ・ 乱 ] 本 は お 取替え を いた し ます 、 村 
祭 葉 断 転載 0 
湯 
誠 











(株 ) マ イク ロ デ ザ イン で は , ファ ミコ ンク ラブ の 会 員 を 募集 いた し て お り 


ます 。 
6 条 ・ * 
ファ ミコ ンク ラブ に 入会 され ます と , 次 の よう な 特典 だ が ご ざい ます 。 
と く て ん 
【 特 典 】 


. 全員 に 会 員 証 と 会 員 バ ッ ジ を お 送り し ます 。 


] 
で Ms ) 台 で 当 

2 . 定期 的 に 『 フ ァ ミ コン ジャ ンプ 」 を 無料 で お 送り し ます 。 

事 和 0 刻 

3 随時 ファミ リー コン ピュ ー タ また は ツア アミ リー ベー シッ ク の 
セミ ナー の ご 案内 を さしあげ ます 。 


ーー 机 和 4 reii (6 
4 . その 他 ,。 た の し い 企 画 ・ 特 典 を 多数 用 意 し て いま す 。 


II 上 ( , 


か い いん きき を くく 
【 会 員 規 則 】 
1 . 会 員 は ファ ミリ ー コ ンピュータ を 持っ て いる こと 。 
2 . 会 員 は , ファ ミリ ー コ ンピュータ の ゲー ム で 遊ぶ の が 好き で ある こと 。 





ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク を 持っ て いる ( 下 ん い いい え 






ファ ミリ ー ベ ー シ ッ クソ V 3 を 持っ て いる は い いい え 














3. 入会 金 は , 無料 で す 。 
4 . 年 会 費 は , 2 千 円 と し ます 。 


お う ぼ よう こう 


【 応 募 要 項 】 
人 会 ご 希望 の 方 は , 下段 の 申し 込み 用 紙 に 必要 事項 を 記入 の 上 , 年 会 費 と 


が くり ゆう びん 


し て 2000 円 分 の 定額 郵便 為替 ( 無 記 入 郵便 局 で 扱っ て いま す ) を 同封 し て い 
た だ く か , また は 現金 書留 に て 下記 の 住所 まで お 送り くだ さい 。 お 申し 込み 
に は , 下段 の 申し 込み 用 紙 以外 は 。 使え ませ ん か ら ご 注意 くだ さい 。 

な お , 小 ・ 中 学生 の か た は 。 保護 者 の 承諾 を 得 て く だ さい . 


【 送 り 先 】 
104 東京 都 中 央 区 築地 2 - 3 - 4 築地 第 一 長岡 ビル 4 F 
(株 ) マイ クロ デザ イン ファ ミコ ン フ ァ ン クラ ノブ 人 係 


お 手持 ちの ゲー ムカ セッ ト に の 〇 を 付け て くだ さい 

か ジー ル グ ・ ゴ ルフ ・ 石 目 な ら べ ベ 

・ ド ン キ ー コ ング JR ・ ポ パイ ・ ワ イル ドガ ンマ ン ・ 麻 雀 

・ ド ン キ ー コ ング 3 ・ ビ ピン ボー ル ・ ダ ッ ク ハ ント ・ 四 人 打ち 麻雀 

・ マ リオ プラ ザー ズ ・ テ ニス ・ ホ ー ガ ンズ アレ イ ・ エ キサ イト バイ ク 
・ ロ ー ド ラン ナー キャ よさ レー スス )W 拓 還 間 MR アイ スク ライ マー 
・ ナ ッ ツ 名 ミル ク ・ ゼ ビ ウ ス ・ ク ルク ル ラ ンド ・ バ ルー ン フ ァ イ ト 
・ ゲ アー バン チャ ン ピ オ ン ・DKJR の 算数 遊び  ・ ポ バイ の 英語 遊び 

' キャ ラク シア ツ シ  ・ ゆ テッ ピ ー パッ 交際 WU その 他 ( 


( 秘 攻 略 法 シ リー ズ で て 読み た い ゲ ー ム を お 書き くだ さい 。 











この 本 の プロ グラ ム に つい て の 注意 
ゲー ム で 遊ぼ う / 

@/ー ン ベー ス 欠 反 転 パ ズル 人 アワ マブ アプ ワー 人 欠 数 当 
て ゲー ム ム 代 ペ パン ペ ン フ ラグ 旬 JUUNPIN MARIO 倫 ババ 寺 
ネ ニ ハネ 代 に トリ 倒 ミ ズ ス マシ の 冒険 旬 フ ライ ウー ボー ル 
生け 捕り 作戦 借 フ ライ 8 クロ ウ 倫 ハイ ス ビ ピード も ぐ ざら だ 
だ き 氏 ディ フェ エン ダー 参 マ リオ の 分 身 の 術 草 マリ オ の 走 
り 幅跳び 価 バ ルー ン パ ニッ ク 旬 ピッ クア ツブ プ 参 キー ボー 
ド の 速 打ち 氏 ペ ン ペ バン 空 を 飛ぶ 氏 ス ペー スズ 栓 岡 投 
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